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ADOBE SYSTEMS INCORPORATED
LICENCNi SMLOUVA K SADE SDK
ADOBE’ AIR® 3 SDK

1. PROHLASENI O VYLOUCENIi ZARUK, OMEZENi ODPOVEDNOSTI, ZAVAZNA SMLOUVA A DODATECNE
PODMINKY A DOHODY.

1.1 ZADNA ZARUKA. BERETE NA VEDOMI, ZE SADA SDK (JAK JE DEFINOVANA NiZE), MUZE OBSAHOVAT
CHYBY A/NEBO SE MUZE VYZNACOVAT PROBLEMY SE STABILITOU. SADA SDK JE VAM POSKYTOVANA ,TAK,
JAK JE", A SPOLECNOST ADOBE | JEJI DODAVATELE SE ZRIKAJI JAKYCHKOLI POVINNOSTI ZARUKY (I
ODPOVEDNOSTI VUCI VAM. BERETE NA VEDOMI, ZE SPOLECNOST ADOBE NEPOSKYTUJE ZADNE VYSLOVNE,
PREDPOKLADANE ANI ZAKONNE ZARUKY JAKEHOKOLI DRUHU, KTERE BY SE TYKALY SADY SDK, VCETNE
JAKYCHKOLI ZARUK TYKAJICICH SE VYKONU, OBCHODOVATELNOSTI, USPOKOJIVE KVALITY,
NEPORUSOVANI PRAV JINYCH OSOB Cl VHODNOSTI PRO JAKYKOLI KONKRETNI UCEL. SAMI NESETE RIZIKO
TYKAJICI SE KVALITY A VYKONU SADY SDK, VASEHO UZIVANI SADY SDK A VYSTUPU ZE SADY SDK.
Spolecnost Adobe neni povinna poskytovat udrzbu, technickou podporu ani aktualizace jakékoli ¢asti sady SDK.
Vyse uvedena omezeni a vylouceni plati v maximalni mozné mife povolené platnymi zdkony, i tehdy, jestlize
ndhrada neplni svij zdkladni tcel.

1.2 Omezeni odpovédnosti. SPOLECNOST ADOBE ANI JEJI DODAVATELE V ZADNEM PRIPADE NENESOU
ODPOVEDNOST ZA ZADNE ZTRATY, SKODY, NAROKY, PRiP. NAKLADY JAKEKOLI POVAHY, VCETNE
JAKYCHKOLI NASLEDNYCH NEPRIMYCH NEBO NAHODILYCH SKOD, JAKEHOKOLI USLEHO ZISKU,
JAKYCHKOLI SKOD VYPLYVAJICICH Z PRERUSENI PROVOZU, UBLIZENI NA ZDRAVI €I NESPLNENI JAKEKOLI
POVINNOSTI NEBO NAROKU TRETI STRANY, A TO ANI TEHDY, POKUD BYL ZASTUPCE ADOBE UPOZORNEN
NA MOZNOST VZNIKU TECHTO ZTRAT, SKOD, NAROKU NEBO NAKLADU. PREDCHAZEJICI OMEZENI A
VYJIMKY PLATI V ROZSAHU PRIPUSTNEM PODLE PLATNEHO PRAVA VE VAS[ JURISDIKCI. CELKOVA
ODPOVEDNOST SPOLECNOSTI ADOBE A JEJICH PRIDRUZENYCH SPOLECNOST/ A DODAVATELU, PODLE TETO
SMLOUVY NEBO VE SPOJENI S TOUTO SMLOUVOU, JE OMEZENA NA CASTKU ZAPLACENOU ZA TUTO SADU
SDK, POKUD NEJAKA TAKOVA BYLA. TOTO OMEZENI VZTAHUJICI SE KE SPOLECNOSTI ADOBE A JEJIM
DODAVATELUM PLATI | V PRIPADE ZAKLADNIHO NEBO PODSTATNEHO PORUSENI NEBO PORUSEN(
ZAKLADNICH NEBO PODSTATNYCH PODMINEK TETO SMLOUVY. Z&4dné ustanoveni obsazené v této smlouvé
neomezuje odpovédnost spole¢nosti Adobe (i jejich dodavateld ve vztahu k vdm v pfipadé smrti nebo trazu v
dusledku opomenuti Adobe nebo zdmérného uvedeni v omyl (podvodu). Adobe jednd ve jménu svych
dodavatell z dlivodi zieknuti se, vylouceni a omezeni zavazk(, zadruk a odpovédnosti, aviak v Zdédném dalSim
ohledu ani z Zddného jiného davodu.

1.3 Zavazna smlouva. Tato smlouva upravuje instalaci a pouzivani sady SDK. Souhlasite, Ze tato smlouva je
jako jakakoli jind sjednana smlouva, kterou jste podepsali. Stazenim, instalaci, kopirovanim, upravenim di
distribuci této sady SDK nebo jakékoli jeji ¢asti vyjadiujete, Ze pfijimate vSechny podminky této smlouvy.
Tato smlouva je vynutitelnd ve vztahu k vém i k jakémukoli pravnimu subjektu, ktery sadu SDK ziskal a jehoz
jménem se pouziva: napfiklad mize jit o vaSseho zaméstnavatele. Pokud nesouhlasite s podminkami této
smlouvy, tuto sadu SDK nepouzivejte.

1.4 Dodate¢né podminky a dohody. M(zete mit se spolecnosti Adobe uzavienou samostatnou pisemnou
smlouvu, kterd dopliiuje nebo nahrazuje tuto smlouvuy, at uz jako celek nebo jeji ¢asti. Vase pouziti materidld
tretich stran, obsazenych v sadé SDK, m(ze byt predmétem dalSich podminek zahrnutych obvykle v
samostatnych licen¢nich podminkéch, v souboru ,Read Me", umisténém v blizkosti téchto materiald, nebo v
,0zndmenich k programlm tietich stran a/nebo Dodatecnych podminkach®, které naleznete na adrese
http://www.adobe.com/go/thirdparty cz. Pokud by vznikl rozpor mezi takovymi podminkami a podminkami
této smlouvy, maji takové daldi podminky vy3si platnost nez celd tato smlouva ¢i jeji ¢asti.




2. DEFINICE.

+Adobe" znamenj, plati-li ¢ldnek 14(a) této smlouvy, Adobe Systems Incorporated, spole¢nost zaregistrovanou
ve statu Delaware, 345 Park Avenue, San Jose, Kalifornie 95110. V ostatnich pfipadech znamend Adobe Systems
Software Ireland Limited, 4-6 Riverwalk, Citywest Business Campus, Dublin 24, Irsko, spole¢nost zaloZenou podle
zdkon Irska, kterd je pfidruzenou spolecnosti a nabyvatelem licenci Adobe Systems Incorporated.

Nastroji ,Build Tools" se rozumi soubory pro sestavovéni, kompilaci, knihovny runtime (ale nikoli veskery
software Runtime) pfiloZzené k této smlouvé, véetné napfiklad obsahu adresafu bin, lib a runtime, adl.exe, ad.bat
a adtjar.

,Vyvojaiskou aplikaci” se rozumi vas aplikacni program, ktery vyhovuje pozadavkim této smlouvy, véetné
odstavce 5.1, ktery bud' (a) spolupracuje se softwarem Runtime, nebo (b) predstavuje aplikaci vytvofenou z
Nastrojd Build Tools.

,Dokumentaci” se rozumi pisemné materidly pfilozené k této smlouvé, vcetné napfiklad technickych parametrd,
dokumentace formétd soubor( a informaci o aplika¢nim programovém rozhrani API.

,Datem ucinnosti" se rozumi datum staZeni sady SDK nebo jiného pfistupu k ni.

4Podstatnym zlepSenim" se rozumi vnimatelné, méfitelné a definovatelné zlepseni, které poskytuje rozsitené
nebo dalsi vyznamné a primarni funkce, jez maji vyznamnou obchodni hodnotu.

,Redistribuovanymi programy v objektovém kédu" se rozumi soubory, které jsou v objektovém kédu a nachazeji
se ve slozkach /runtimes/air-captivate/mac, /runtimes/air-captivate/win, lib/aot/lib a
/lib/android/lib/runtimeClasses.jar a /runtimes/air/android/device/Runtime.apk, pokud jsou zahrnuty ve verzi
sady SDK, jez vdm byla poskytnuta ve spojeni s touto smlouvou.

,Komponentami runtime" se rozumi jakékoli jednotlivé soubory, knihovny i spustitelny kéd obsazené v adresafi
Runtime Software (tj. ve sloZzce modulu runtime) nebo programové utility runtime obsaZené v adresafi utilities
nebo v instala¢nich souborech. Pfiklady Komponent runtime jsou mj. AIR.dll, spustitelné soubory modulu
runtime, template.exe a template.app.

,Softwarem Runtime" se rozumi software Runtime spolec¢nosti Adobe v objektovém koédu, ktery nese oznaceni
+Adobe AIR" a m4 byt instalovan koncovymi uzivateli, stejné jako vSechny aktualizace takového softwaru, které
spolec¢nost Adobe poskytne.

,Sadou SDK" se rozumi Nastroje Build Tools, Dokumentace, Redistribuované programy v objektovém kédu,
Komponenty runtime, Zdrojové soubory sady SDK a Ukazkovy kéd.

,Zdrojovymi soubory sady SDK" se rozumi zdrojové soubory obsaZené v adreséfi ,frameworks" pfilozené k této
smlouvé.

,Ukdzkovym kédem" se rozumi vzorovy software ve formatu zdrojového kddu, ktery je obsazen v Dokumentaci
n x-

nebo v adresétich ,sample code", ,samples”, ,sample application code", ,quickstart code" ¢&i ,snippets".

3. LICENCE.

Na zdkladé podminek této smlouvy, véetné nize uvedenych pozadavk(l a omezeni, vdm spolecnost Adobe
udéluje nevyhradni a nepfenosné prévo k pouzivani sady SDK v souladu s Dokumentaci ndsledujicim zpGsobem:

3.1 Instalace, pouzivani a kopirovani. Nastroje Build Tools a Komponenty runtime mizete instalovat a pouzivat
vyhradné k vytvafeni Vyvojafskych aplikaci, které vyhovuji stanovenym pozadavk{im. Pro tcely interniho vyvoje
Vyvojafskych aplikaci jste opravnéni vytvofit omezeny a pfiméfeny pocet kopii sady SDK.

3.2 Upravy. Ukazkovy kéd a Zdrojové soubory sady SDK, které vdm byly poskytnuty, smite upravovat v b&zné
Citelném formatu (tj. ve zdrojovém kédu). Upraveny Ukazkovy kod a Zdrojové soubory sady SDK mUzete
zaclenit do svych Vyvojaiskych aplikaci. Nesmite nijak upravovat Nastroje Build Tools (s vyjimkou soubor(, na
které se vztahuje licence tteti strany, jez vém takovy postup dovoluje), Dokumentaci ani software Runtime. V



z4dném pfipadé nesmite podniknout Zddné kroky, kterymi byste sadu SDK zapojili do licence ¢i systému, jez by
bylo mozné vykladat tak, Ze podminkou poutziti, Gpravy a/nebo distribuce ma byt sada SDK (a) poskytovana i
distribuovéna ve zdrojovém kddu, (b) licencovéana pro tcely tvorby odvozenych dél nebo (c) zdarma
redistribuovéna. Déle nejste oprdvnéni odstrafiovat ani jinak upravovat informace o ochrané autorskych prav,
ochranné zndmky, loga, pfipadné podobna sdéleni, ani Zddna daldi upozornéni tykajici se vlastnickych prav
spole¢nosti Adobe (a jejich pfipadnych poskytovateld licenci) uvedenych na jakékoli ¢asti sady SDK s vyjimkou
Ukazkového kédu &i Zdrojovych soubort sady SDK, které byly vyraznym zplsobem modifikovdny v souladu s
touto smlouvou.

3.3 Distribuce.

(a) Distribu¢ni prava. Na zdkladé ustanoveni této smlouvy, jejiz soucasti jsou nize uvedené pozadavky a nize
uvedend omezeni, smite vytvaret kopie a distribuovat Ukdzkovy kdd, Zdrojové soubory sady SDK a
Redistribuované programy v objektovém kddu nésledujicim zplsobem:

(i) Distribuce spole¢né s Vyvojaiskou aplikaci. MGzete distribuovat (A) Ukézkovy kéd a Zdrojové soubory sady
SDK ve zdrojovém kédu, objektovém kédu, v upravené &i neupravené podobé, ve viech pfipadech zaclenéné do
vasi Vyvojaiské aplikace a (B) Redistribuované programy v objektovém kédu pouze v podobé, jak jsou
automaticky za¢lenény (tj. zac¢lenény vyhradné jako vedlejsi produkt vaseho pouziti Nastrojd Build Tools) do
Vyvojéiské aplikace pro platformy Mac, Windows, iOS nebo Android, pouZitim Redistribuovanych program v
objektovém kodu ve slozkdch /runtimes/air-captivate/mac, /runtimes/air-captivate/win, lib/aot/lib a
/lib/android/lib/runtimeClasses.jar a /runtimes/air/android/device/Runtime.apk; a dale

(i) Distribuce samostatného Ukdazkového kddu. Ukazkovy kod (nikoli vak Zdrojové soubory sady SDK) muze
byt samostatné distribuovén ve formé zdrojového ci objektového kédu nebo mize byt dodavén s jinym
softwarem za predpokladu, Ze jste nejprve provedli Upravy tohoto kddu, které predstavuji Podstatné zlep3eni; a
déle

(iii) Distribuce Zdrojovych soubort sady SDK. MUzete distribuovat Zdrojové soubory sady SDK (ale nikoli
Ukézkovy kéd) ve zdrojovém kddu nebo objektovém kddu, a to samostatné nebo ve spojeni s jinymi
komponentami uZite¢nymi pro vyvojéie, za podminky, Ze nejprve provedete Upravy takovych soubord, které
vedou k Podstatnému zlep3eni, a za podminky, Ze (A) uvedete ozndmeni o autorskych pravech, které odrazi
vlastnictvi autorskych prav k takovym upravenym souboriim a (B) nebudete v Zzddnych nazvech bali¢kd ¢ tfid
distribuovanych se Zdrojovymi soubory sady SDK pouzivat ndzvy ,mx", ,mxml", ,flex", ,flash", ,fl" ani ,adobe".

(iv) Z&kaz distribuce Nastrojli Build Tools. Tato smlouva vém neudéluje pravo distribuovat Néstroje Build Tools (s
vyjimkou soubor(, na které se vztahuje licence tfeti strany, jeZ vém takovy postup dovoluje), Dokumentaci ani
software Runtime. V Zddném pfipadé nesmite podniknout Zddné kroky, kterymi byste sadu SDK zapojili do
licence ¢i systému, jeZ by bylo mozné vykladat tak, Ze podminkou poutziti, Gpravy a/nebo distribuce ma byt sada
SDK (A) poskytovana ¢i distribuovéna ve zdrojovém kédu, (B) licencovana pro tcely tvorby odvozenych dél
nebo (C) zdarma redistribuovana. Informace o ziskani prava na distribuci takovych komponent s vasim
produktem ¢i sluzbou naleznete na adrese http://www.adobe.com/go/redistributeairsdk cz.

(b) Pozadavky na distribuci. Pokud distribuujete Ukézkovy kéd ¢i Zdrojové soubory sady SDK podle této
smlouvy, jste povinni opatfit tento kdd, soubory, pfislusnou vyvojarskou aplikaci nebo jiné rozséhlejsi dilo, které
tento kod ¢i soubory obsahuje, upozornénim o ochrané autorskych prav. Nejste opravnéni (i) vydavat prohlaseni
o tom, Ze se na jakoukoli Vyvojéiskou aplikaci nebo jiny software vztahuje ,osvédceni" ¢i zdruka spolec¢nosti
Adobe, nebo (ii) pouZzivat jméno ¢i ochranné zndmky spole¢nosti Adobe pfi prodeji jakékoli Vyvojaiské aplikace
nebo jiného softwaru bez predchoziho pisemného souhlasu spole¢nosti Adobe. Spole¢nost Adobe nenese v{ci
vam ani kterékoli dalsi strané Zddnou odpovédnost za aktualizaci softwaru ¢i podporu, ani Zzddnou dalsi
odpovédnost, kterd mize vzniknout v souvislosti s vasi distribuci.



4. ODSKODNENI.

Zavazujete se chranit spole¢nost Adobe proti jakymkoli zdvazklm, ztrdtdm, Zalobadm, odSkodnénim ¢&i ndroklm
(v€etné naroki na zakladé odpovédnosti za produkt, zaruénich narokd a ndrokd na zékladé dusevniho
vlastnictvi, pfiméFfenych ndkladu, vydajt a poplatki za prévni ochranu) vyplyvajicim z vasi distribuce sady SDK
nebo jeji ¢asti Ci jakékoli Vyvojarské aplikace nebo majicim souvislost s takovou distribuci, a to za podminky, ze
spolecnost Adobe na vase ndklady pfi feSeni takového naroku poskytuje soucinnost.

5. POZADAVKY A OMEZENI TYKAJICi SE VYVOJE.

5.1 Vyvoj. Nesmite vytvaret ani distribuovat Zadny software, vcetné Vyvojarské aplikace, ktery spolupracuje s
jednotlivymi Komponentami runtime zpisobem, ktery neni dokumentovan spole¢nosti Adobe. Nesmite vytvofit
ani distribuovat zadny program, vcetné Vyvojarské aplikace, ktery by byl navrzen ke spolupréci s
nenainstalovanym softwarem Runtime. Nesmite vytvaret ani distribuovat Zddnou Vyvojéiskou aplikaci, kterd by
fungovala bez instalace. Nesmite instalovat ani pouzivat Nastroje Build Tools ani jiné ¢asti sady SDK k vyvoji
programd, které tato smlouva zakazuje. Nedodrzeni ustanoveni tohoto odstavce 5.1 ptedstavuje poruseni této
smlouvy, kterym okam?zité zanikaji veSkerd prava, jez jsou vam v této smlouvé poskytovdna.

5.2 Dalsi zdkazy. Nesmite pouzivat tuto sadu SDK k vytvareni, vyvaoiji ¢i pouzivani jakéhokoli programu, softwaru
nebo sluzby, které (a) obsahuiji viry, trojské kong, ¢ervy, casové bomby, roboty cancelbot ¢i jiné poditacové
programy, které poskozuji, Skodlivym zplsobem narusuji ¢i podvodné zachycuji nebo zcizuji jakykoli systém,
data nebo osobni tidaje, (b) porusuji, jsou-li pouzivany zplsobem, pro ktery jsou uréeny nebo uvadény na trh,
jakykoli zdkon, prévni ptedpis, natizeni ¢i prava (vCetné jakychkoli zakond, predpist ¢i prav tykajicich se
dusevniho vlastnictvi, pocitacového spywaru, ochrany osobnich Gdajd, kontroly vyvozu, nepoctivé hospodéiské
soutéZe, zdkazu diskriminace ¢i reklamy) nebo (c) narusuji operabilitu program ¢i softwaru Adobe nebo treti
strany.

5.3 Pouziti kodeku AVC. TENTO PRODUKT JE LICENCOVAN NA ZAKLADE LICENCE PORTFOLIA PATENTU AVC
PRO OSOBNI NEKOMERCNI POUZIVANI ZAKAZNIKEM K (a) KODOVANI VIDEA V SOULADU SE STANDARDEM
AVC (,AVC VIDEO") A/NEBO (b) DEKODOVANI AVC VIDEA, KTERE KODOVAL ZAKAZNIK V RAMCI OSOBNI
NEKOMERCNI CINNOSTI, A/NEBO BYLO ZISKANO OD POSKYTOVATELE S LICENCI K POSKYTOVANI AVC
VIDEA. ZADNA LICENCE NEN/ POSKYTOVANA ANI URCENA K JINEMU POUZITI. DALSI INFORMACE MUZETE
ZISKAT U SPOLECNOSTI MPEG LA, L.L.C NA ADRESE http://www.mpegla.com.

5.4 Pouziti kodeku MP3. Knihovny runtime ani Néstroje Build Tools nesmite nijak upravovat. Nesmite realizovat
ptistup ke kodekdm MP3 v rdmci knihoven runtime jinak nez prostfednictvim zvefejnénych rozhrani API
runtime. Vyvoj, pouzivani ¢i distribuce Vyvojarské aplikace fungujici na zafizenich jinych nez osobnich pocitacich,
kterd dekdduji data MP3, jeZ nejsou obsazena v souboru formatu SWF, FLV nebo jiném obdobném formatu,
ktery obsahuje vice dat neZ jen MP3, mlze vyZadovat ziskani jedné ¢i vice licenci od tfeti strany.

6. PRAVA DUSEVNIHO VLASTNICTVI.

Sada SDK a viechny kopie, které Adobe povoluje zhotovit, jsou dusevnim vlastnictvim spole¢nosti Adobe
Systems Incorporated a jejich dodavateld. Struktura, usporddani a zdrojovy kdd sady SDK, jez je vdm
poskytovdna v podobé kompilovaného nebo objektového kédu, predstavuji cenné obchodni tajemstvi a
utajované skutecnosti Adobe Systems Incorporated a jejich dodavateld. Sada SDK je chrdnéna autorskym
pravem, véetné autorského zékona platného v USA, ustanovenimi mezindrodnich smluv a platnych zdkont v
zemi poutziti. Neni-li zde vyslovné uvedeno jinak, na zdkladé této smlouvy vdm nevznikaji Zddna prdva dusevniho
vlastnictvi na tuto sadu SDK a veskerd prava, kterd vdm nejsou vyslovné udélens, si vyhrazuje spole¢nost Adobe.

7. ZPETNE INZENYRSTVI.

Nesmite provadét zpétny preklad, dekompilovat, rozkladat ani se jinak snazit odhalit zdrojovy kéd jakékoli ¢3sti
SDK, které obdrzite v podobé objektového kddu, s vyjimkou pfipad(, kdy vdm mize byt dekompilace povolena
platnymi zdkony.



8. ZAKAZ BRANENI VYVOJI PROVADENEMU SPOLECNOSTI ADOBE.

Berete na védomi, Ze spole¢nost Adobe v soucasné dobé vyviji nebo v budoucnosti miZe vyvijet technologie a
produkty, které maji nebo mohou mit ndvrh a/nebo funkce podobné produktim, které miZzete vyvijet vy na
zakladé licence k SDK. Nic, co tato smlouva obsahuje, nijak neoslabuje, neomezuje ani nesnizuje prava
spolecnosti Adobe pokracovat v takovém vyvoiji, idrzbé a/nebo distribuci technologii ¢i produkti Adobe.
Souhlasite, Ze nebudete nijak uplatiovat Zadny patent, jehoZ budete vlastnikem a ktery vznikne ve spojeni se
sadou SDK ¢i jejimi modifikacemi, proti spolecnosti Adobe, jejim dcefinym ¢i pfidruzenym spole¢nostem,
primym ¢i nepfimym zdkazniklm, zdstupclim a dodavatellim v souvislosti s vyrobou, pouzivdnim, dovozem,
licencovanim, nabizenim k prodeji a prodejem jakychkoli produktd Adobe.

9. DOPLNUJICI PODMINKY PRO SADU SDK POSKYTOVANOU V BETA VERZI.

Tento ¢lanek plati, pokud sada SDK nebo jeji soudasti ziskdvate v demo nebo beta verzi (dale jen ,Beta verze
programu"). Beta verze programu je predprodejni verze, neptedstavuje koneény produkt spole¢nosti Adobe a
muze obsahovat chyby a jiné problémy, které mohou zp(sobit zhrouceni systému nebo jiné selhdni a ztratu dat.
Beta verze Programu Adobe neni uréena k prodeji. Program pod|léhd samostatné pisemné smlouvg, jako je napf.
Adobe Systems Incorporated License Agreement for PreRelease Software (standardni smlouva spole¢nosti
Adobe k programidim, které nejsou uréeny k prodeji), a vase uzivani Programu se takovou smlouvou rovnéz fidi.
Na Zadost spole¢nosti Adobe nebo pfi uvedeni takového programu Adobe na trh vratite nebo znicite vSechny
kopie Beta verze Programu. BETA VERZI PROGRAMU POUZIVATE NA VLASTNI RIZIKO.

10. DOBA TRVANI A UKONCENI.

Tato smlouva vstupuje v platnost Dnem ucinnosti a bude platit na dobu neurcitou, nebude-li ukoncena
zpusobem stanovenym v této smlouvé. Spole¢nost Adobe muZze tuto smlouvu vypovédét okamzité, pokud se
dopustite porudeni jakéhokoli z jejich ustanoveni. Platnost ¢lankd 1, 2, 4,5, 6,7,8,9, 10,11, 12,13,14a 15
nekondi s ukoncenim této smlouvy. Pfi ukonceni této smlouvy prestanete pouzivat a distribuovat sadu SDK a
vrétite spole¢nosti Adobe nebo zni¢ite (s pisesmnym potvrzenim o zni¢eni) sadu SDK bezodkladné po vyzvé
spolecnosti Adobe, a to vcetné jakychkoli jejich kopii.

11. PRAVIDLA PRO VYVOZ.

Berete na védomi, Ze sada SDK pod|éha zédkonlim USA o kontrole vyvozu (,Exportni zékony") a tyto Exportni
zakony budete dodrzovat. Nesmite sadu SDK, ani Zddnou jeji ¢3st, vyvazet ani reexportovat, pfimo ani nepfimo:
(a) do zemi, které podléhaji omezenim uvalenym v USA na vyvoz (tyto zemé zahrnuiji v souc¢asné dobé Kubu,
iran, Severni Koreu, Stidan a Syrii, omezeni se ale mohou tykat i jinych zemi), (b) koncovému uzivateli, o némz
vite nebo mate diivod se domnivat, Ze je vyuziva ke konstrukci, vyvoji ¢i vyrobé nukledrnich, chemickych ¢i
biologickych zbrani nebo raketovych systémda, vesmirnych nosici ¢i sondaznich raket, ptipadné nepilotovanych
vzdudnych systém, nebo (c) koncovému uZivateli, kterému bylo jakymkoli federalnim Gfadem nebo vlddou USA
zakdzano Ucastnit se vyvoznich transakci z USA. Navic zodpovidate za dodrzeni jakychkoli mistnich zdkond
platnych ve vasi jurisdikci, které mohou mit dopad na vase prava v oblasti importu, exportu a pouzivani sady
SDK.

12. POZNAMKA PRO KONCOVE UZIVATELE ZE SKUPINY VLADNICH INSTITUCI USA.

Pro koncové uzZivatele ze skupiny vlddnich instituci USA Adobe prohlasuje, Ze dodrzuje v3echny platné zdkony,
véetné ustanoveni provadéciho piikazu 11246 v platném znéni, oddilu 402 zdkona na podporu veteran(
vietnamské valky z roku 1974 (38 USC 4212) a oddilu 503 zdkona proti diskriminaci z roku 1973 v platném znéni
a vyhlasky 41 CFR, oddil 60-1 az 60-60, 60-250 a 60-741. Ustanoveni a clanky tykajici se afirmativni akce
uvedené v predchozi vété jsou v této smlouvé uvedeny odkazem.



13. OCHRANNA ZNAMKA.

+Adobe” AIR™ je ochrannou zndmkou spole¢nosti Adobe, kterd nesmi byt uzivdna jinymi subjekty, s vyjimkou
subjektd, jez jsou drziteli pisemné licence od spolec¢nosti Adobe. Nesmite zacleriovat ochrannou zndmku Adobe
AIR ani Z&ddnou jinou ochrannou zndmku Adobe, celou, ani ¢&stecné, do ndzvu své Vyvojariské aplikace ani do
ndzvu své firmy, ndzvu domény ani ndzvu sluzby souvisejici s Adobe AIR. Interoperabilitu své Vyvojarské aplikace
s modulem runtime Adobe AIR miZete naznacit naptiklad ve formé ,spolupracuje s Adobe® AIR™ nebo ,pro
Adobe’ AIR™, pokud takové informace ovsem je pravdiva. MiiZete pouzivat ochrannou zndmku Adobe AIR pro
oznaceni své Vyvojaiské aplikace jako ,aplikace Adobe® AIR™, pouze v rdmci vyroku, Ze vase Vyvojarskd aplikace
spolupracuje s modulem runtime Adobe AIR.

14. ROZHODNE PRAVO.

Pokud sadu SDK pouzivéte jako spotiebitel pouze pro osobni nekomer¢ni tcely, pak se tato smlouva Fidi zdkony
statu, v némz jste licenci k pouzivéni sady SDK zakoupili. Pokud nejste takovy spottebitel, smlouva se fidi
platnym pravem (a byla sestavena v souladu s nim): (a) statu Kalifornie, pokud je licence k této sadé SDK ziskana
na Uzemi Spojenych stétll, Kanady nebo Mexika, nebo (b) Japonska, pokud je licence k sadé SDK ziskdna na
dzemi Japonska, Ciny, Koreje, nebo jiné zemé Jihovychodni Asie, kde jsou viechny Gfedni jazyky zapisovény
ideografickym pismem (napf. hanzi, kanji nebo hanja) a/nebo jinym pismem, které vychézi nebo mé podobnou
strukturu jako ideografické pismo, nap¥. hangul nebo kana, nebo (c) Anglie, pokud je licence k této sadé SDK
zakoupena na Uzemi, které patfi pod libovolnou jinou jurisdikci, nez je uvedeno vyse. Pfislusné soudy v obvodu
Santa Clara v Kalifornii, plati-li prévo statu Kalifornie, okresni soud v Tokiu v Japonsku, plati-li japonské pravo, a
pfislusné soudy v Londyné v Anglii, plati-li anglické prévo, maji nevylu¢nou soudni pravomoc v souvislosti se
vSemi spory tykajicimi se této smlouvy. Tato smlouva se nefidi koliznimi normami zadné jurisdikce ani
Videriskou imluvou OSN o mezinarodni koupi zboZi, jejiz uplatnéni se timto vyslovné vylucuje.

15. VSEOBECNA USTANOVENI.

Pokud se kterdkoli ¢ast této smlouvy stane neplatnou a nevynutitelnou, nijak to neovlivni platnost zbyvajicich
ustanoveni smlouvy, kterd zGstdvaji i nadale platnd a vynutitelna v souladu s jejimi podminkami. Za dalSich nebo
odlisnych podminek miZze Adobe poskytnout Upgrade a Aktualizace. PouzZitim vyrazl ,zahrnuje" nebo
,zahrnujici v této smlouveé se rozumi ,zahrnujici bez omezeni”. Toto je Gplné ujedndni mezi vémi a Adobe
tykajici se sady SDK a nahrazuje viechna predchozi vyjadreni, jednani, opatfeni a reklamni prohldseni tykajici se
této sady SDK.
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1. GEEN GARANTIE, BEPERKING VAN AANSPRAKELIJKHEID, BINDENDE OVEREENKOMST EN
AANVULLENDE VOORWAARDEN EN OVEREENKOMSTEN.

1.1 GEEN GARANTIE. U ACCEPTEERT DAT DE SDK (ZOALS HIERONDER IS GEDEFINIEERD) BUGS EN/OF
PROBLEMEN MET STABILITEIT KAN BEVATTEN. DE SDK WORDT VERSTREKT IN DE STAAT WAARIN DEZE ZICH
BEVINDT (“AS IS"), EN ADOBE EN HAAR LEVERANCIERS WIJZEN ALLE GARANTIE- EN/OF
AANSPRAKELIJKHEIDSVERPLICHTINGEN JEGENS U AF VAN WELKE AARD OOK. U ACCEPTEERT DAT ADOBE
GENERLEI EXPLICIETE, IMPLICIETE OF WETTELIJK VEREISTE GARANTIE BIEDT MET BETREKKING TOT DE SDK,
INCLUSIEF ENIGE GARANTIE DAT ER GEEN INBREUK WORDT GEMAAKT OP RECHTEN VAN DERDEN OF
GARANTIES MET BETREKKING TOT PRESTATIES, VERHANDELBAARHEID, BEVREDIGENDE KWALITEIT OF
GESCHIKTHEID VOOR EEN SPECIFIEK DOEL. U DRAAGT HET VOLLEDIGE RISICO VOOR DE KWALITEIT EN
PRESTATIES VAN DE SDK EN UW GEBRUIK EN UITVOER VAN DE SDK. Adobe is niet verplicht om u onderhoud,
technische ondersteuning of updates te bieden voor enig gedeelte van de SDK. De bovenstaande uitsluitingen
en beperkingen zijn van toepassing voor zover maximaal is toegestaan door de toepasselijke wetgeving, zelfs als
enig rechtsmiddel in het wezenlijke doel ervan ontoereikend is.

1.2 Beperking van aansprakelijkheid. IN GEEN GEVAL ZIJN ADOBE EN HAAR LEVERANCIERS JEGENS U
VERANTWOORDELIJK VOOR ENIG VERLIES EN/OF ENIGE SCHADE, VORDERING EN/OF KOSTEN, MET
INBEGRIP VAN INDIRECTE, INCIDENTELE OF GEVOLGSCHADE, WINSTDERVING OF GEMISTE BESPARINGEN,
SCHADE TEN GEVOLGE VAN EEN ONDERBREKING VAN DE BEDRUFSACTIVITEITEN, PERSOONLIJK LETSEL OF
HET VERZUIM VAN EEN ZORGPLICHT, DAN WEL VORDERINGEN VAN DERDEN, OOK ALS EEN
VERTEGENWOORDIGER VAN ADOBE VAN DE MOGELIJKHEID VAN DAT VERLIES EN/OF DIE SCHADE,
VORDERING EN/OF KOSTEN OP DE HOOGTE IS GESTELD. DE VOORGAANDE BEPERKINGEN EN
UITSLUITINGEN ZIJN VAN TOEPASSING VOOR ZOVER ZE ZIJN TOEGESTAAN VOLGENS DE TOEPASSELIJKE
WETGEVING IN UW RECHTSGEBIED. DE TOTALE AANSPRAKELIJKHEID VAN ADOBE EN HAAR LEVERANCIERS
INGEVOLGE OF IN VERBAND MET DEZE OVEREENKOMST IS BEPERKT TOT HET EVENTUEEL VOOR DE SDK
VOLDANE BEDRAG. DEZE BEPERKING VOOR ADOBE EN HAAR LEVERANCIERS IS OOK VAN TOEPASSING IN
GEVAL VAN EEN FUNDAMENTELE OF WEZENLIJKE SCHENDING DAN WEL EEN SCHENDING VAN DE
FUNDAMENTELE OF WEZENLIJKE VOORWAARDEN VAN DEZE OVEREENKOMST. Niets in deze overeenkomst
beperkt de aansprakelijkheid van Adobe of haar leveranciers jegens u in het geval van overlijden of persoonlijk
letsel ten gevolge van nalatigheid of een onrechtmatige daad (fraude) door Adobe. Ten behoeve van het
afwijzen, uitsluiten en/of beperken van verplichtingen, garanties en aansprakelijkheid treedt Adobe op namens
haar leveranciers, maar niet in andere opzichten en/of voor andere doelen.

1.3 Bindende overeenkomst. Deze overeenkomst heeft betrekking op de installatie en het gebruik van de
SDK. U stemt ermee in dat deze overeenkomst gelijk staat aan elke schriftelijk, overeengekomen afspraak
die door u is ondertekend. Door de SDK geheel of gedeeltelijk te downloaden, installeren, kopiéren, wijzigen
of distribueren accepteert u alle voorwaarden en bepalingen van deze overeenkomst. Deze overeenkomst
kan worden afgedwongen bij u en elke rechtspersoon die de SDK heeft verkregen of namens wie deze wordt
gebruikt, bijvoorbeeld uw werkgever. Gebruik de SDK niet als u niet instemt met de voorwaarden van deze
overeenkomst.

1.4 Aanvullende voorwaarden en overeenkomsten. Mogelijk hebt u met Adobe een aparte schriftelijke
overeenkomst gesloten waarmee deze overeenkomst geheel of gedeeltelijk wordt aangevuld of vervangen. Op
het gebruik van materialen van derden die onderdeel vormen van de SDK, kunnen andere voorwaarden en
bepalingen van toepassing zijn. Deze kunt u over het algemeen vinden in een afzonderlijke
licentieovereenkomst, een bij het desbetreffende materiaal gevoegd “Leesmij"-bestand (Readme), de
“Kennisgevingen over software van derden” (Third Party Software Notices) en/of de "Aanvullende voorwaarden
en bepalingen” (Additional Terms and Conditions) op http://www.adobe.com/go/thirdparty nl. Dergelijke
aanvullende voorwaarden en bepalingen vervangen deze overeenkomst geheel of gedeeltelijk ingeval ze in
strijd zijn met de voorwaarden en bepalingen van deze overeenkomst.




2. DEFINITIES.

"Adobe" betekent de naar het recht van Delaware opgerichte vennootschap Adobe Systems Incorporated,

345 Park Avenue, San Jose, Californié 95110, Verenigde Staten, indien artikel 14(a) van deze overeenkomst van
toepassing is; anders betekent het de naar het recht van lerland opgerichte vennootschap Adobe Systems
Software Ireland Limited, 4-6 Riverwalk, Citywest Business Campus, Dublin 24, lerland, die aan Adobe Systems
Incorporated is gelieerd en licentienemer van Adobe Systems Incorporated is.

“Buildtools” betekent buildbestanden, compilers, runtime-bibliotheken (maar niet de volledige Runtime-
software) bij deze overeenkomst, zoals de inhoud van de mappen bin, lib en runtime alsmede adl.exe, adl.bat en
adt jar.

“Ontwikkelaarstoepassing” betekent uw toepassingssoftware die voldoet aan de vereisten van deze
overeenkomst, inclusief artikel 5.1, en die (a) werkt met de Runtime-software of (b) een toepassing is die is
gemaakt met de Buildtools.

“Documentatie” betekent de schriftelijke materialen bij deze overeenkomst, zoals technische specificaties,
documentatie over bestandsindelingen en informatie over API's (Application Programming Interface).

“Ingangsdatum” betekent de datum waarop u de SDK hebt gedownload of anderszins hebt geopend.

“Wezenlijke verbetering” betekent waarneembare, meetbare en definieerbare verbeteringen die uitgebreide of
aanvullende significante en primaire functionaliteit met aanzienlijke zakelijke meerwaarde bieden.

"Herdistribueerbare objectcodebestanden” betekent bestanden in objectcode-indeling in de mappen
/runtimes/air-captivate/mac, /runtimes/air-captivate/win, lib/aot/lib, /lib/android/lib/runtimeClasses.jar en
/runtimes/air/android/device/Runtime.apk, indien deze zijn opgenomen in de versie van de SDK die aan u is
verstrekt in verband met deze overeenkomst.

“Runtime-onderdelen” betekent alle individuele bestanden, bibliotheken of uitvoerbare code in de map van de
Runtime-software (zoals de map runtime) of de hulpprogramma’s van de Runtime-software in de map utilities of
installatiebestanden. Voorbeelden van runtime-onderdelen zijn Adobe AIR.dI|, uitvoerbare runtime-bestanden,
template.exe en template.app.

“Runtime-software” betekent de runtime-software van Adobe in objectcode-indeling met de naam “Adobe AIR"
die door eindgebruikers moet worden geinstalleerd, en alle updates van deze software die door Adobe ter
beschikking zijn gesteld.

“SDK" betekent de Buildtools, Documentatie, Herdistribueerbare objectcodebestanden, Runtime-onderdelen,
SDK-bronbestanden en Voorbeeldcode.

“SDK-bronbestanden” betekent broncodebestanden die zijn opgenomen in de map frameworks bij deze
overeenkomst.

“Voorbeeldcode” betekent voorbeeldsoftware in broncode-indeling die in de Documentatie of mappen is

aangeduid als "voorbeeldcode”, “voorbeelden”, “voorbeeldcode voor toepassingen”, “snelstartcode” of
“codefragmenten”.

3. LICENTIE.

Volgens de voorwaarden en bepalingen van deze overeenkomst, inclusief de onderstaande vereisten en
beperkingen, verleent Adobe u het niet-exclusieve, niet-overdraagbare recht om de SDK als volgt te gebruiken
overeenkomstig de Documentatie:

3.1 Installatie, gebruik en kopieén. U mag de Buildtools en Runtime-onderdelen alleen installeren en gebruiken
om compatibele Ontwikkelaarstoepassingen te ontwikkelen. Mogelijk beschikt u over een beperkt en redelijk
aantal kopieén van de SDK om zelf intern Ontwikkelaarstoepassingen te ontwikkelen.



3.2 Aanpassing. U mag de Voorbeeldcode en SDK-bronbestanden aanpassen die aan u zijn verstrekt in een door
mensen leesbare indeling (dus broncode). U mag de aangepaste Voorbeeldcode en SDK-bronbestanden
integreren in uw Ontwikkelaarstoepassingen. U mag de Buildtools (behalve bestanden die onder licenties van
derden vallen en die u mag aanpassen), Documentatie of Runtime-software op generlei wijze aanpassen. U mag
in geen geval enige actie ondernemen waardoor de SDK wordt opgenomen in een licentie of regeling waaruit
blijkt of kan blijken dat de SDK, als voorwaarde voor gebruik, aanpassing en/of distributie, (a) moet worden
openbaar gemaakt of gedistribueerd als broncode, (b) in licentie moet worden verstrekt om hiervan afgeleide
werken te maken, of (c) gratis opnieuw moet worden gedistribueerd. U mag de auteursrechtvermeldingen,
handelsmerken, logo’s of gerelateerde kennisgevingen of andere vermeldingen met betrekking tot
eigendomsrecht van Adobe (en haar licentiegevers, indien van toepassing) op of in een ander gedeelte van de
SDK dan de wezenlijk door u overeenkomstig deze overeenkomst gewijzigde Voorbeeldcode of SDK-
bronbestanden niet verwijderen of op enigerlei wijze wijzigen.

3.3 Distributie.

(a) Distributierechten. Conform de bepalingen van deze overeenkomst, met inbegrip van de onderstaande
vereisten en beperkingen, mag u de Voorbeeldcode, SDK-bronbestanden en Herdistribueerbare
objectcodebestanden als volgt kopiéren en distribueren:

(i) Distributie met Ontwikkelaarstoepassing. U mag (A) Voorbeeldcode en SDK-bronbestanden in bron- of
objectcode distribueren, in gewijzigde of ongewijzigde vorm, in alle gevallen geintegreerd in uw
Ontwikkelaarstoepassing, en (B) Herdistribueerbare objectcodebestanden alleen distribueren als deze
automatisch worden geintegreerd (dus alleen geintegreerd als nevenproduct van uw gebruik van de Buildtools)
in een Ontwikkelaarstoepassing voor Mac-, Windows-, iOS- of Android-platforms met behulp van de
Herdistribueerbare objectcodebestanden in respectievelijk de mappen /runtimes/air-captivate/mac,
/runtimes/air-captivate/win, lib/aot/lib, /lib/android/lib/runtimeClasses.jar en
/runtimes/air/android/device/Runtime.apk, en

(i) Zelfstandige distributie van Voorbeeldcode. U mag Voorbeeldcode (maar geen SDK-bronbestanden)
zelfstandig of gebundeld met andere software distribueren in broncode- of objectcode-indeling zolang u deze
code eerst aanpast met Wezenlijke verbeteringen, en

(iii) Distributie van SDK-bronbestanden. U mag SDK-bronbestanden (maar niet de Voorbeeldcode) zelfstandig of
gebundeld met andere voor ontwikkelaars nuttige onderdelen distribueren zolang u deze bestanden eerst
aanpast met Wezenlijke verbeteringen en op voorwaarde dat u (A) een auteursrechtvermelding opneemt
waaruit blijkt wie het auteursrecht op deze aangepaste bestanden bezit, en (B) niet “mx”, "“mxml”, “flex", “flash”,
“fl" of "adobe” gebruikt in nieuwe pakket- of klassennamen die met de SDK-bronbestanden worden

gedistribueerd.

(iv) Geen distributie van Buildtools. Deze overeenkomst verleent u niet het recht om de Buildtools (met
uitzondering van bestanden die onder licenties van derden vallen die u het recht geven dit te doen),
Documentatie of Runtime-software te distribueren. U mag in geen geval enige actie ondernemen waardoor de
SDK wordt opgenomen in een licentie of regeling waaruit blijkt of kan blijken dat de SDK, als voorwaarde voor
gebruik, aanpassing en/of distributie, (A) moet worden openbaar gemaakt of gedistribueerd als broncode, (B) in
licentie moet worden verstrekt om hiervan afgeleide werken te maken, of (C) gratis opnieuw moet worden
gedistribueerd. Ga naar http://www.adobe.com/go/redistributeairsdk nl voor meer informatie over het
verkrijgen van het recht om dergelijke onderdelen te distribueren met uw product of service.

(b) Distributievereisten. Als u de Voorbeeldcode of SDK-bronbestanden onder deze overeenkomst distribueert,
moet u een auteursrechtvermelding opnemen in deze code, bestanden, de relevante Ontwikkelaarstoepassing
of andere grotere werken waarin deze code of bestanden zijn geintegreerd. U mag niet (i) verklaren dat een
Ontwikkelaarstoepassing of andere software is “"gecertificeerd” of anderszins door Adobe is gegarandeerd of

(ii) namen of handelsmerken van Adobe gebruiken om een Ontwikkelaarstoepassing of andere software zonder
schriftelijke toestemming van Adobe op de markt te brengen. Adobe is niet verantwoordelijk jegens u of enige
andere partij voor software-updates of -ondersteuning of andere aansprakelijkheid die kan voortvloeien uit
distributie door u.



4. VRIJWARING.

U stemt ermee in Adobe te vrijwaren voor enige en alle aansprakelijkheid, verliezen, rechtszaken, schade of
vorderingen (met inbegrip van productaansprakelijkheid, vorderingen met betrekking tot garantie en
intellectuele eigendom, en alle redelijke uitgaven, onkosten en advocaatkosten) voortvloeiende uit of in
verband met distributie door u van de gehele of gedeeltelijke SDK of een Ontwikkelaarstoepassing, met dien
verstande dat Adobe met u samenwerkt, op uw kosten, om elke soortgelijke vordering op te lossen.

5. VEREISTEN EN BEPERKINGEN TEN AANZIEN VAN ONTWIKKELING.

5.1 Ontwikkeling. U mag geen software maken of distribueren, met inbegrip van Ontwikkelaarstoepassingen, die
samenwerkt met individuele Runtime-onderdelen op een wijze die niet door Adobe is gedocumenteerd. U mag
geen software maken of distribueren, met inbegrip van Ontwikkelaarstoepassingen, die zijn ontworpen voor
samenwerking met een niet-geinstalleerd exemplaar van de Runtime-software. U mag geen
Ontwikkelaarstoepassingen maken of distribueren die zonder installatie worden uitgevoerd. U mag de Buildtools
of andere delen van de SDK niet installeren of gebruiken om software te ontwikkelen die verboden is volgens
deze overeenkomst. Overtreding van dit Artikel 5.1 vormt een schending van deze overeenkomst, waardoor
direct alle rechten die uit hoofde hiervan zijn verleend, worden beéindigd.

5.2 Andere verboden. U mag de SDK niet gebruiken om programma's, software of services te maken,
ontwikkelen of gebruiken die (a) virussen, Trojaanse paarden, wormen, tijdbommen, cancelbots of andere
computercoderoutines bevatten waarmee wordt beoogd een systeem, gegevens of persoonlijke gegevens te
beschadigen, op een schadelijke manier te manipuleren, op clandestiene wijze te onderscheppen of op
onwettige wijze toe te eigenen, (b) in strijd zijn met een wet, statuut, verordening, voorschrift of recht (met
inbegrip van wetten, voorschriften of wetten inzake intellectuele eigendom, computerspyware, privacy,
exportbeperking, oneerlijke concurrentie, antidiscriminatie of reclame) bij gebruik op de manier waarvoor de
programma's, software of services zijn bedoeld of op de markt zijn gebracht, of (c) de werking van programma'’s
of software van Adobe of derden belemmeren.

5.3 Gebruik van AVC-codec. DIT PRODUCT IS VERSTREKT ONDER DE LICENTIE VAN HET AVC-
PATENTENPORTFOLIO VOOR HET PERSOONLIJKE, NIET-COMMERCIELE GEBRUIK DOOR EEN CONSUMENT
OM (a) VIDEO TE CODEREN OVEREENKOMSTIG DE AVC-STANDAARD (“"AVC-VIDEO") EN/OF (b) AVC-VIDEO
TE DECODEREN DIE IS GECODEERD DOOR EEN CONSUMENT DIE IS BETROKKEN BIJ EEN PERSOONLIJKE, NIET-
COMMERCIELE ACTIVITEIT EN/OF IS VERKREGEN VAN EEN VIDEOLEVERANCIER DIE EEN LICENTIE HEEFT OM
AVC-VIDEO AAN TE BIEDEN. ER WORDT GEEN LICENTIE VERLEEND OF GEIMPLICEERD VOOR ENIG ANDER
GEBRUIK. AANVULLENDE INFORMATIE IS VERKRIJGBAAR BIJ MPEG LA, L.L.C. ZIE http://www.mpegla.com.

5.4 Gebruik van MP3-codec. U mag de runtime-bibliotheken of Buildtools niet aanpassen. U mag MP3-codecs
binnen de runtime-bibliotheken niet openen, behalve via de gepubliceerde runtime-API's. Mogelijk zijn een of
meer licenties van derden vereist voor de ontwikkeling, het gebruik of de distributie van een
Ontwikkelaarstoepassing die op andere apparaten dan pc's werkt en waarmee MP3-gegevens worden
gedecodeerd die niet zijn opslagen in SWF- of FLV-indeling of een andere bestandsindeling met meer dan
MP3-gegevens.

6. INTELLECTUELE-EIGENDOMSRECHTEN.

De SDK en alle kopieén die u van Adobe mag maken van de software, betreffen de intellectuele eigendom van
en behoren toe aan Adobe Systems Incorporated en haar leveranciers. De aan u in gecompileerde vorm of als
objectcode verstrekte structuur, indeling en code van de SDK zijn de waardevolle handelsgeheimen en
vertrouwelijke informatie van Adobe Systems Incorporated en haar leveranciers. De SDK is auteursrechtelijk
beschermd, met inbegrip van het auteursrecht van de Verenigde Staten, internationale verdragsbepalingen en
de van toepassing zijnde wetgeving in het land waarin de SDK wordt gebruikt. Behalve zoals uitdrukkelijk in deze
overeenkomst is vermeld, worden op grond van deze overeenkomst aan u geen intellectuele-eigendomsrechten
op de SDK verleend en worden alle niet uitdrukkelijk verleende rechten door Adobe voorbehouden.



7. REVERSE-ENGINEERING.

U mag de volledige of gedeeltelijke broncode van de aan u in gecompileerde vorm of als objectcode verstrekte
SDK niet aan reverse-engineering onderwerpen, decompileren, disassembleren of anderszins proberen te
achterhalen, tenzij voor zover u volgens het toepasselijke recht mogelijk nadrukkelijk toestemming hebt om de
SDK te decompileren.

8. GEEN BLOKKERING VAN ONTWIKKELING DOOR ADOBE.

U erkent dat Adobe momenteel of in de toekomst technologieén en producten ontwikkelt of kan ontwikkelen
met hetzelfde ontwerp en/of dezelfde functionaliteit als de producten die u mogelijk ontwikkelt op basis van uw
licentie onder deze overeenkomst. Niets in deze overeenkomst vermindert of beperkt het recht van Adobe om
de ontwikkeling, het onderhoud en/of de distributie van technologie of producten van Adobe voort te zetten. U
stemt ermee in dat u op generlei wijze een patent dat u bezit voortvloeiende uit of in verband met de SDK of
hierin aangebrachte aanpassingen, zult proberen af te dwingen jegens Adobe, haar dochterondernemingen of
gelieerde vennootschappen of hun directe of indirecte klanten, agenten en opdrachtnemers voor het
produceren, gebruiken, importeren, in licentie verstrekken, te koop aanbieden of verkopen van producten van
Adobe.

9. AANVULLENDE VOORWAARDEN VOOR PRERELEASE-VERSIE VAN SDK.

Indien de SDK of een van de onderdelen een precommerciéle versie of bétasoftware (“Prerelease-software") is, is
dit artikel van toepassing. Prerelease-software is een prerelease-versie en geen eindproduct van Adobe en kan
bugs, fouten en andere problemen bevatten die mogelijk tot systeem- of andere fouten en gegevensverlies
kunnen leiden. Adobe mag de Prerelease-software nooit commercieel uitbrengen. Indien u de Prerelease-
software hebt ontvangen ingevolge een afzonderlijke schriftelijke overeenkomst, zoals de Adobe Systems
Incorporated License Agreement for PreRelease Software, is uw gebruik van de Software tevens onderworpen
aan de bepalingen van een dergelijke overeenkomst. U retourneert of vernietigt op verzoek van Adobe of bij de
commerciéle uitbrenging van de Software alle exemplaren van de Prerelease-software. UW GEBRUIK VAN
PRERELEASE-SOFTWARE GESCHIEDT OP EIGEN RISICO.

10. DUUR EN BEEINDIGING.

De overeenkomst begint op de ingangsdatum en heeft een eeuwige looptijd, tenzij deze wordt beéindigd zoals
is uiteengezet in deze overeenkomst. Adobe kan deze overeenkomst direct beéindigen als u de voorwaarden
overtreedt. Artikelen 1,2, 4,5, 6,7, 8,9, 10, 11, 12, 13, 14 en 15 blijven van kracht nadat deze overeenkomst is
beéindigd. Na beéindiging van deze overeenkomst dient u het gebruik en de distributie van de SDK volledig te
staken en deze direct op verzoek van Adobe, samen met eventuele kopieén hiervan, terug te sturen naar Adobe
of te vernietigen (met schriftelijke bevestiging van vernietiging).

11. EXPORTREGELS.

U erkent dat deze SDK onder de Amerikaanse regelgeving inzake exportbeheer (de "EAR", Export Administration
Regulations) valt en dat u deze regelgeving naleeft. U mag deze SDK of enig gedeelte hiervan niet direct of
indirect exporteren of herexporteren naar: (a) landen die vallen onder de Amerikaanse exportbeperkingen (op
dit moment met inbegrip van, maar niet noodzakelijk beperkt tot, Cuba, Iran, Noord-Korea, Soedan en Syrié€),

(b) eindgebruikers waarvan u weet of vermoedt dat zij deze zullen gebruiken bij het ontwerpen, ontwikkelen of
produceren van nucleaire, chemische of biologische wapens, raketsystemen, ruimtevaartuigen, ruimtesondes of
onbemande luchtvaartuigen, of (c) eindgebruikers die zijn uitgesloten van deelname aan de Amerikaanse
exporttransacties door enige federale instantie van de Amerikaanse overheid. Daarnaast bent u verantwoordelijk
voor naleving van lokale wetgeving in uw rechtsgebied die invloed kan hebben op uw recht om deze SDK te
importeren, exporteren of gebruiken.



12. KENNISGEVING AAN EINDGEBRUIKERS BINNEN DE AMERIKAANSE OVERHEID.

Met betrekking tot eindgebruikers binnen de overheid van de Verenigde Staten van Amerika zal Adobe voldoen
aan de toepasselijke wetgeving met betrekking tot gelijke rechten, inclusief, indien van toepassing, de
bepalingen van Executive Order 11246, zoals geamendeerd, paragraaf 402 van de Vietnam Era Veterans
Readjustment Assistance Act van 1974 (38 USC 4212) en paragraaf 503 van de Rehabilitation Act van 1973,
zoals geamendeerd, en de voorschriften van 41 CFR Parts 60-1 t/m 60-60, 60-250 en 60-741. De in de
voorgaande zin ingesloten clausule en voorschriften met betrekking tot positieve discriminatie worden geacht
met deze verwijzing te zijn opgenomen in deze overeenkomst.

13. HANDELSMERK.

“Adobe’ AIR™ is een handelsmerk van Adobe dat niet door anderen mag worden gebruikt, behalve onder een
schriftelijke licentie van Adobe. U mag het handelsmerk Adobe AIR of enig ander handelsmerk van Adobe niet
volledig of gedeeltelijk opnemen in de naam van uw Ontwikkelaarstoepassing of in uw bedrijfsnaam, uw
domeinnaam of de naam van een service in verband met Adobe AIR. U mag wijzen op de interoperabiliteit
tussen uw Ontwikkelaarstoepassing en de Runtime-software van Adobe AIR, indien dit waar is, door
bijvoorbeeld “werkt met Adobe® AIR™ of “voor Adobe® AIR™ te vermelden. U mag het handelsmerk Adobe AIR
gebruiken om naar uw Ontwikkelaarstoepassing te verwijzen als "Adobe” AIR"-toepassing” uitsluitend als
verklaring dat uw Ontwikkelaarstoepassing werkt met de Runtime-software van Adobe AIR.

14. TOEPASSELIJK RECHT.

Als u een consument bent die de SDK uitsluitend voor persoonlijke, niet-zakelijke doeleinden gebruikt, valt deze
overeenkomst onder de wetgeving van het land waarin u de licentie voor het gebruik van de SDK hebt
aangeschaft. Als u geen dergelijke consument bent, valt deze overeenkomst onder en zal deze worden uitgelegd
in overeenstemming met het van kracht zijnde recht in: (a) de staat Californié, indien een licentie voor de SDK
wordt verkregen wanneer u in de Verenigde Staten, Canada of Mexico verblijft, of (b) Japan, indien een licentie
voor de SDK wordt verkregen wanneer u in Japan, China, Korea of een ander Zuidoost-Aziatisch land verblijft
waar alle officiéle talen worden geschreven in ideografisch schrift (zoals hanzi, kanji of hanja) en/of in ander
schrift dat is gebaseerd op een gelijksoortige structuur als ideografisch schrift, zoals hangul of kana, of

(c) Engeland, indien een licentie voor de SDK wordt verkregen wanneer u een ander dan hierboven beschreven
rechtsgebied verblijft. De respectieve rechtbanken van Santa Clara County, Californié, wanneer Californisch recht
van toepassing is, Tokyo District Court in Japan, wanneer Japans recht van toepassing is, en de bevoegde
rechtbanken in Londen, Engeland, wanneer Engels recht van toepassing is, hebben elk niet-exclusieve
rechtsbevoegdheid met betrekking tot alle geschillen betreffende of gerelateerd aan deze overeenkomst. Deze
overeenkomst is niet onderworpen aan het internationaal privaatrecht van welk rechtsgebied dan ook of aan het
Verdrag der Verenigde Naties inzake internationale koopovereenkomsten betreffende roerende zaken, waarvan
de toepassing dan ook expliciet is uitgesloten.

15. ALGEMENE BEPALINGEN.

Als enig onderdeel van deze overeenkomst ongeldig, niet bindend en/of niet afdwingbaar blijkt, heeft dit geen
effect op de geldigheid van de rest van deze overeenkomst, die geldig, bindend en afdwingbaar blijft onder de
van toepassing zijnde bepalingen. Updates kunnen door Adobe in licentie aan u worden verstrekt met
aanvullende of andere voorwaarden. Het begrip “omvat” of "“met inbegrip van" in deze overeenkomst betekent
“inclusief zonder beperking”. Dit is de gehele overeenkomst tussen Adobe en u met betrekking tot de SDK en
deze overeenkomst treedt in de plaats van alle voorgaande verklaringen, besprekingen, toezeggingen,
mededelingen of reclame met betrekking tot de SDK.
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ADOBE SYSTEMS INCORPORATED
SDK LICENSE AGREEMENT
ADOBE’ AIR" 3 SDK

1. NO WARRANTY, LIMITATION OF LIABILITY, BINDING AGREEMENT AND ADDITIONAL TERMS AND
AGREEMENTS.

1.1 NO WARRANTY. YOU ACKNOWLEDGE THAT THE SDK (AS DEFINED BELOW) MAY BE PRONE TO BUGS
AND/OR STABILITY ISSUES. THE SDK IS PROVIDED TO YOU "“AS IS,"” AND ADOBE AND ITS SUPPLIERS DISCLAIM
ANY WARRANTY OR LIABILITY OBLIGATIONS TO YOU OF ANY KIND. YOU ACKNOWLEDGE THAT ADOBE
MAKES NO EXPRESS, IMPLIED, OR STATUTORY WARRANTY OF ANY KIND WITH RESPECT TO THE SDK
INCLUDING ANY WARRANTY WITH REGARD TO PERFORMANCE, MERCHANTABILITY, SATISFACTORY
QUALITY, NONINFRINGEMENT OR FITNESS FOR ANY PARTICULAR PURPOSE. YOU BEAR THE ENTIRE RISK AS
TO THE QUALITY AND PERFORMANCE OF THE SDK AND YOUR USE OF AND OUTPUT FROM THE SDK. Adobe
is not obligated to provide maintenance, technical support or updates to you for any portion of the SDK. The
foregoing limitations, exclusions and limitations shall apply to the maximum extent permitted by applicable law,
even if any remedy fails its essential purpose.

1.2 Limitation of Liability. IN NO EVENT WILL ADOBE OR ITS SUPPLIERS BE LIABLE TO YOU FOR ANY LOSSES,
DAMAGES, CLAIMS OR COSTS WHATSOEVER INCLUDING ANY CONSEQUENTIAL, INDIRECT OR INCIDENTAL
DAMAGES, ANY LOST PROFITS OR LOST SAVINGS, ANY DAMAGES RESULTING FROM BUSINESS
INTERRUPTION, PERSONAL INJURY OR FAILURE TO MEET ANY DUTY OF CARE, OR CLAIMS BY A THIRD
PARTY EVEN IF AN ADOBE REPRESENTATIVE HAS BEEN ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH LOSSES,
DAMAGES, CLAIMS OR COSTS. THE FOREGOING LIMITATIONS AND EXCLUSIONS APPLY TO THE EXTENT
PERMITTED BY APPLICABLE LAW IN YOUR JURISDICTION. ADOBE'S AGGREGATE LIABILITY AND THAT OF ITS
SUPPLIERS UNDER OR IN CONNECTION WITH THIS AGREEMENT SHALL BE LIMITED TO THE AMOUNT PAID
FOR THE SDK, IF ANY. THIS LIMITATION ON ADOBE AND ITS SUPPLIERS WILL APPLY EVEN IN THE EVENT OF A
FUNDAMENTAL OR MATERIAL BREACH OR A BREACH OF THE FUNDAMENTAL OR MATERIAL TERMS OF THIS
AGREEMENT. Nothing contained in this agreement limits Adobe’s, or its suppliers, liability to you in the event of
death or personal injury resulting from Adobe’s negligence or for the tort of deceit (fraud). Adobe is acting on
behalf of its suppliers for the purpose of disclaiming, excluding and limiting obligations, warranties and liability,
but in no other respects and for no other purpose.

1.3 Binding Agreement. This agreement governs installation and use of the SDK. You agree that this
agreement is like any written negotiated agreement signed by you. By downloading, installing, copying,
modifying or distributing all or any portion of the SDK, you accept all of the terms and conditions of this
agreement. This agreement is enforceable against you and any legal entity that obtained the SDK and on
whose behalf they are used: for example, your employer. If you do not agree to the terms of this agreement,
do not use the SDK.

1.4 Additional Terms and Agreements. You may have a separate written agreement with Adobe that
supplements or supersedes all or portions of this agreement. Your use of some third party materials included in
the SDK may be subject to other terms and conditions typically found in a separate license agreement or a "Read
Me" file located near such materials or in the “Third Party Software Notices and/or Additional Terms and
Conditions” found at http://www.adobe.com/go/thirdparty. Such other terms and conditions will supersede all or
portions of this agreement in the event of a conflict with the terms and conditions of this agreement.

2. DEFINITIONS.

“Adobe" means Adobe Systems Incorporated, a Delaware corporation, 345 Park Avenue, San Jose,

California 95110, if Section 14(a) of this agreement applies; otherwise it means Adobe Systems Software Ireland
Limited, 4-6 Riverwalk, Citywest Business Campus, Dublin 24, Ireland, a company organized under the laws of
Ireland and an &ffiliate and licensee of Adobe Systems Incorporated.



“Build Tools" means build files, compilers, runtime libraries (but not the complete Runtime Software)
accompanying this agreement, including, for example, the contents of the bin, lib, and runtime directories,
adl.exe, adl.bat and adt jar.

“Developer Application” means your application software that complies with the requirements of this
agreement, including Section 5.1, and that either (a) interoperates with the Runtime Software or (b) is an
application produced from the Build Tools.

“Documentation” means the written materials accompanying this agreement, including, for example, technical
specifications, file format documentation and application programming interface (API) information.

“Effective Date” means the date that you download or otherwise access the SDK.

“Material Improvement” means perceptible, measurable and definable improvements that provide extended or
additional significant and primary functionality that adds significant business value.

"Object Code Redistributables” means those files in object code format located in the /runtimes/air-
captivate/mac, /runtimes/air-captivate/win, lib/aot/lib, and /lib/android/lib/runtimeClasses.jar, and
/runtimes/air/android/device/Runtime.apk folders, if included with the version of the SDK provided to you in
connection with this agreement.

“Runtime Components” means any of the individual files, libraries or executable code contained in the Runtime
Software directory (e.g., the runtime folder ) or the Runtime Software utilities included in the utilities directory or
installer files. Adobe AIR.dll, runtime executables, template.exe and template.app are examples of Runtime
Components.

“Runtime Software” means the Adobe runtime software in object code format named “"Adobe AIR" that is to be
installed by end-users and all updates to such software made available by Adobe.

“SDK" means the Build Tools, Documentation, Object Code Redistributables, Runtime Components, SDK Source
Files and Sample Code.

“SDK Source Files" means source code files included in the directory “frameworks" that accompany this
agreement.

“Sample Code” means sample software in source code format designated in the Documentation or directories as
“sample code," "samples,” “sample application code,” “quickstart code” or “snippets.”

3. LICENSE.

Subject to the terms and conditions of this agreement, including the requirements and restrictions below, Adobe
grants you the non-exclusive, non-transferable right to use the SDK in accordance with the Documentation as
follows:

3.1 Installation, Use and Copying. You may install and use the Build Tools and Runtime Components solely for
purpose of developing compliant Developer Applications. You may make a limited and reasonable number of
copies of the SDK for purposes of your internal development of Developer Applications.

3.2 Modification. You may modify the Sample Code and SDK Source Files provided to you in human readable
(i.e., source code) format. You may incorporate the modified Sample Code and SDK Source Files into your
Developer Applications. You may not modify the Build Tools (except for files that are covered by third party
licenses that allow you to do so), Documentation or the Runtime Software in any manner. In no event may you
take any action to make the SDK subject to a license or scheme in which there is or could be interpreted that, as
a condition of use, modification and/or distribution, the SDK be (a) disclosed or distributed in source code form;
(b) licensed for the purpose of making derivative works; or (c) redistributable at no charge. You may not delete
or in any manner alter the copyright notices, trademarks, logos or related notices, or other proprietary rights
notices of Adobe (and its licensors, if any) appearing on or within any portion of the SDK other than Sample
Code or SDK Source Files that are substantially modified by you in accordance with this agreement.



3.3 Distribution.

(a) Distribution Rights. Subject to the provisions of this agreement, including the requirements and restrictions
below, you may copy and distribute the Sample Code, SDK Source Files and Object Code Redistributables as
follows:

(i) Distribution with Developer Application. You may distribute (A) Sample Code and SDK Source Files in source
code, object code, modified or unmodified form, in all cases incorporated into your Developer Application and
(B) Object Code Redistributables only as incorporated automatically (i.e., incorporated solely as a byproduct of
your use of the Build Tools) into a Developer Application for Mac, Windows, iOS, or Android platforms, by using
the Object Code Redistributables in the /runtimes/air-captivate/mac, /runtimes/air-captivate/win, lib/aot/lib, and
/lib/android/lib/runtimeClasses.jar, and /runtimes/air/android/device/Runtime.apk folders, respectively; and

(i) Distribution of Sample Code Stand-alone. You may distribute Sample Code (but not SDK Source Files) in
source code or object code format on a stand-alone basis or as bundled with other software, as long as you first
make modifications to such code that result in Material Improvements; and

(iii) Distribution of SDK Source Files. You may distribute SDK Source Files (but not the Sample Code) in source
code or object code format on a stand-alone basis or as bundled with other components useful to developers, as
long as you first make modifications to such files that result in Material Improvements, and provided that you

(A) include a copyright notice reflecting copyright ownership in such modified files, and (B) do not use “mx,"
“mxml," “flex,” “flash,” “fl" or "adobe" in any new package or class names distributed with the SDK Source Files.

(iv) No Distribution of Build Tools. This agreement does not grant you the right to distribute the Build Tools
(except for files that are covered by third party licenses that allow you to do so), Documentation or Runtime
Software. In no event may you take any action to make the SDK subject to a license or scheme in which there is
or could be interpreted that, as a condition of use, modification and/or distribution, the SDK be (A) disclosed or
distributed in source code form; (B) licensed for the purpose of making derivative works; or (C) redistributable at
no charge. For information about obtaining the right to distribute such components with your product or service,
please refer to http://www.adobe.com/go/redistributeairsdk.

(b) Distribution Requirements. If you distribute the Sample Code or SDK Source Files under this agreement, you
must include a copyright notice in such code, files, the relevant Developer Application or other larger work
incorporating such code or files. You may not (i) make any statement that any Developer Application or other
software is “certified” or otherwise guaranteed by Adobe or (ii) use Adobe’s name or trademarks to market any
Developer Application or other software without written permission from Adobe. Adobe is not responsible to
you or any other party for any software update or support or other liability that may arise from your distribution.

4. INDEMNIFICATION.

You agree to hold Adobe harmless from any and all liabilities, losses, actions, damages or claims (including
product liability, warranty and intellectual property claims, and all reasonable expenses, costs and attorneys fees)
arising out of or relating to your distribution of all or any portion of the SDK or any Developer Application;
provided that Adobe cooperates with you, at your expense, in resolving any such claim.

5. DEVELOPMENT REQUIREMENTS AND RESTRICTIONS.

5.1 Development. You shall not create or distribute any software, including any Developer Application that
interoperates with individual Runtime Components in a manner not documented by Adobe. You shall not create
or distribute any software, including any Developer Application that is designed to interoperate with an un-
installed instance of the Runtime Software. You shall not create or distribute any Developer Application that runs
without installation. You are not permitted to install or use the Build Tools or other portions of the SDK to
develop software prohibited by this agreement. Failure to comply with this Section 5.1 is a breach of this
agreement that immediately terminates all rights granted to you herein.



5.2 Other Prohibitions. You will not use the SDK to create, develop or use any program, software or service that
(a) contains any viruses, Trojan horses, worms, time bombs, cancelbots or other computer programming
routines that are intended to damage, detrimentally interfere with, surreptitiously intercept or expropriate any
system, data or personal information, (b) when used in the manner in which it is intended or marketed, violates
any law, statute, ordinance, regulation or rights (including any laws, regulations or rights respecting intellectual
property, computer spyware, privacy, export control, unfair competition, antidiscrimination or advertising), or
(c) interferes with the operability of Adobe or third-party programs or software.

5.3 AVC Codec Use. THIS PRODUCT IS LICENSED UNDER THE AVC PATENT PORTFOLIO LICENSE FOR THE
PERSONAL NON-COMMERCIAL USE OF A CONSUMER TO (a) ENCODE VIDEO IN COMPLIANCE WITH THE AVC
STANDARD ("AVC VIDEO") AND/OR (b) DECODE AVC VIDEO THAT WAS ENCODED BY A CONSUMER
ENGAGED IN A PERSONAL NON-COMMERCIAL ACTIVITY AND/OR WAS OBTAINED FROM A VIDEO PROVIDER
LICENSED TO PROVIDE AVC VIDEO. NO LICENSE IS GRANTED OR SHALL BE IMPLIED FOR ANY OTHER USE.
ADDITIONAL INFORMATION MAY BE OBTAINED FROM MPEG LA, L.L.C. SEE http://www.mpegla.com.

5.4 MP3 Codec Use. You may not modify the runtime libraries or Build Tools. You may not access MP3 codecs
within the runtime libraries other than through the published runtime APIs. Development, use or distribution of a
Developer Application that operates on non-PC devices and that decodes MP3 data not contained within a SWF,
FLV or other file format that contains more than MP3 data may require one or more third-party license(s).

6. INTELLECTUAL PROPERTY RIGHTS.

The SDK and any copies that you are authorized by Adobe to make are the intellectual property of and are
owned by Adobe Systems Incorporated and its suppliers. The structure, organization and code of the SDK
provided to you in compiled or object code form are the valuable trade secrets and confidential information of
Adobe Systems Incorporated and its suppliers. The SDK is protected by copyright, including by United States
Copyright Law, international treaty provisions and applicable laws in the country in which they are used. Except
as expressly stated herein, this agreement does not grant you any intellectual property rights in the SDK and all
rights not expressly granted are reserved by Adobe.

7. REVERSE ENGINEERING.

You will not reverse engineer, decompile, disassemble or otherwise attempt to discover the source code of all or
any portion of the SDK provided to you in compiled or object code format except to the extent you may be
expressly permitted to decompile under applicable law.

8. NON-BLOCKING OF ADOBE DEVELOPMENT.

You acknowledge that Adobe is currently developing or may develop technologies and products in the future
that have or may have design and/or functionality similar to products that you may develop based on your
license herein. Nothing in this agreement shall impair, limit or curtail Adobe’s right to continue with its
development, maintenance and/or distribution of Adobe’s technology or products. You agree that you shall not
assert in any way any patent owned by you arising out of or in connection with the SDK or modifications made
thereto against Adobe, its subsidiaries or affiliates, or their customers, direct or indirect, agents and contractors
for the manufacture, use, import, licensing, offer for sale or sale of any Adobe products.

9. PRE-RELEASE SDK ADDITIONAL TERMS.

If the SDK or any of its components are pre-commercial release or beta software (“Pre-release Software"), then
this section applies. The Pre-release Software is a pre-release version, does not represent final product from
Adobe, and may contain bugs, errors and other problems that could cause system or other failures and data loss.
Adobe may never commercially release the Pre-release Software. If you received the Pre-release Software
pursuant to a separate written agreement, such as the Adobe Systems Incorporated License Agreement for
PreRelease Software, your use of the Software is also governed by such agreement. You will return or destroy all



copies of Pre-release Software upon request by Adobe or upon Adobe’s commercial release of such Software.
YOUR USE OF PRE-RELEASE SOFTWARE IS AT YOUR OWN RISK.

10. TERM AND TERMINATION.

This agreement will commence upon the Effective Date and continue in perpetuity unless terminated as set forth
herein. Adobe may terminate this agreement immediately if you breach any of its terms. Sections 1, 2, 4, 5, 6, 7,
8,9, 10,11, 12, 13, 14 and 15 will survive any termination of this agreement. Upon termination of this
agreement, you will cease all use and distribution of the SDK and return to Adobe or destroy (with written
confirmation of destruction) the SDK promptly at Adobe's request, together with any copies thereof.

11. EXPORT RULES.

You acknowledge that the SDK is subject to the U.S. Export Administration Regulations (the "EAR") and that you
will comply with the EAR. You will not export or re-export the SDK, or any portion hereof, directly or indirectly,
to: (a) any countries that are subject to US export restrictions (currently including, but not necessarily limited to,
Cuba, Iran, North Korea, Sudan and Syria); (b) any end user who you know or have reason to know will utilize
them in the design, development or production of nuclear, chemical or biological weapons, or rocket systems,
space launch vehicles, and sounding rockets, or unmanned air vehicle systems; or (c) any end user who has been
prohibited from participating in the US export transactions by any federal agency of the US government. In
addition, you are responsible for complying with any local laws in your jurisdiction which may impact your right
to import, export or use the SDK.

12. NOTICE TO U.S. GOVERNMENT END USERS.

For U.S. Government End Users, Adobe agrees to comply with all applicable equal opportunity laws including, if
appropriate, the provisions of Executive Order 11246, as amended, Section 402 of the Vietnam Era Veterans
Readjustment Assistance Act of 1974 (38 USC 4212), and Section 503 of the Rehabilitation Act of 1973, as
amended, and the regulations at 41 CFR Parts 60-1 through 60-60, 60-250, and 60-741. The affirmative action
clause and regulations contained in the preceding sentence is incorporated by reference in this agreement.

13. TRADEMARK.

“Adobe’ AIR™ is a trademark of Adobe that may not be used by others except under a written license from
Adobe. You may not incorporate the Adobe AIR trademark, or any other Adobe trademark, in whole or in part,
in the title of your Developer Application or in your company name, domain name or the name of a service
related to Adobe AIR. You may indicate the interoperability of your Developer Application with the Adobe AIR
Runtime Software, if true, by stating, for example, "works with Adobe® AIR™ or “for Adobe® AIR"." You may use the
Adobe AIR trademark to refer to your Developer Application as an “Adobe” AIR" application” only as a statement
that your Developer Application interoperates with the Adobe AIR Runtime Software.

14. GOVERNING LAW.

If you are a consumer who uses the SDK for only personal non-business purposes, then this agreement will be
governed by the laws of the state in which you purchased the license to use the SDK. If you are not such a
consumer, this agreement will be governed by and construed in accordance with the substantive laws in force in:
(a) the State of California, if a license to the SDK is obtained when you are in the United States, Canada or
Mexico; or (b) Japan, if a license to the is obtained when you are in Japan, China, Korea or other Southeast Asian
country where all official languages are written in either an ideographic script (e.g., Hanzi, Kanji, or Hanja), and/or
other script based upon or similar in structure to an ideographic script, such as hangul or kana; or (c) England, if a
license to the SDK is obtained when you are in any jurisdiction not described above. The respective courts of
Santa Clara County, California when California law applies, Tokyo District Court in Japan, when Japanese law
applies, and the competent courts of London, England, when the law of England applies, shall each have non-



exclusive jurisdiction over all disputes relating to this agreement. This agreement will not be governed by the
conflict of law rules of any jurisdiction or the United Nations Convention on Contracts for the International Sale
of Goods, the application of which is expressly excluded.

15. GENERAL PROVISIONS.

If any part of this agreement is found void and unenforceable, it will not affect the validity of the balance of this
agreement, which will remain valid and enforceable according to its terms. Updates may be licensed to you by
Adobe with additional or different terms. The use of “includes” or “including” in this agreement shall mean
“including without limitation."” This is the entire agreement between Adobe and you relating to the SDK and it
supersedes any prior representations, discussions, undertakings, communications or advertising relating to the
SDK.

AdobeAIR_SDK License-en_US-20120501_1001



ADOBE SYSTEMS INCORPORATED
CONTRAT DE LICENCE SDK
SDK ADOBE’ AIR" 3

1. AUCUNE GARANTIE, AUCUNE LIMITATION DE RESPONSABILITE, AUCUN CONTRAT EXECUTOIRE ET
AUCUNE DISPOSITION SUPPLEMENTAIRE.

1.1 AUCUNE GARANTIE. VOUS ACCEPTEZ QUE LE SDK (TEL QUE DEFINI CI-DESSOUS) PEUT PRESENTER DES
BOGUES ET/OU DES PROBLEMES DE STABILITE. LE SDK VOUS EST FOURNI « EN L'ETAT » ET ADOBE AINSI
QUE SES FOURNISSEURS DECLINENT TOUTE OBLIGATION DE GARANTIE OU RESPONSABILITE ENVERS VOUS.
VOUS ACCEPTEZ QU'ADOBE NE FOURNIT AUCUNE GARANTIE EXPLICITE, IMPLICITE OU LEGALE QUE CE SOIT
EN CE QUI CONCERNE LE SDK, Y COMPRIS TOUTE GARANTIE DE PERFORMANCES, DE QUALITE MARCHANDE,
DE QUALITE SATISFAISANTE, DE NON VIOLATION OU D’ADAPTATION A UN USAGE PARTICULIER. VOUS
SUPPORTEZ TOUS LES RISQUES QUANT A LA QUALITE ET AUX PERFORMANCES DU SDK, A VOTRE
UTILISATION DU SDK ET AUX RESULTATS OBTENUS. Adobe n’est pas tenu d'assurer la maintenance, de fournir
un support technique ou des mises a jour pour toute partie du SDK. Les limitations et exclusions ci-dessus
s'appliquent dans la limite maximum prévue par la loi du pays du Licencié, méme en cas d'échec de toute
solution.

1.2 Limitation de responsabilité. EN AUCUN CAS, ADOBE OU SES FOURNISSEURS NE SERONT TENUS
RESPONSABLES ENVERS VOUS POUR TOUT DOMMAGE, PERTE, RECLAMATION OU FRAIS QUE CE SOIT, Y
COMPRIS LES DOMMAGES CONSECUTIFS, ACCESSOIRES OU INDIRECTS, TOUT MANQUE A GAGNER OU
TOUTE PERTE D’ECONOMIES, TOUT DOMMAGE RESULTANT D'UNE INTERRUPTION D'ACTIVITE, DE
BLESSURES CORPORELLES OU DU NON RESPECT DE TOUTE OBLIGATION DE PRECAUTION OU
RECLAMATIONS D’UN TIERS, MEME SI UN MANDATAIRE D'ADOBE A ETE INFORME DE LA POSSIBILITE DE
TELS DOMMAGES, PERTES, RECLAMATIONS OU FRAIS. LES LIMITATIONS ET EXCLUSIONS CI-DESSUS
S’APPLIQUENT DES LORS QU'ELLES SONT AUTORISEES PAR LA LOI EN VIGUEUR DANS VOTRE PAYS.
L'ENTIERE RESPONSABILITE D'ADOBE ET CELLE DE SES FOURNISSEURS OU EN RELATION AVEC CE CONTRAT
EST LIMITEE AU MONTANT PAYE POUR LE SDK, LE CAS ECHEANT. CETTE LIMITATION CONCERNANT ADOBE
ET SES FOURNISSEURS S'APPLIQUE MEME EN CAS DE VIOLATION MATERIELLE OU FONDAMENTALE OU DE
VIOLATION DES CONDITIONS FONDAMENTALES OU MATERIELLES DU PRESENT CONTRAT. Aucune
disposition du présent contrat ne limite la responsabilité d’Adobe ou de ses fournisseurs envers vous en cas de
décés ou de lésions corporelles résultant d'une négligence d'’Adobe ou d'un délit de tromperie (dol). Adobe agit
pour le compte de ses fournisseurs aux fins de réclamation, d’exclusion et de limitation des obligations, garanties
et responsabilités, mais en aucun cas pour les autres situations ou autres fins.

1.3 Contrat exécutoire. Ce contrat régit l'installation et l'utilisation du SDK. Vous acceptez que ce contrat
équivaut a tout autre contrat négocié écrit et signé de votre main. En téléchargeant, installant, copiant,
modifiant ou distribuant tout ou partie du SDK, vous acceptez 'ensemble des dispositions du présent
contrat. Le présent contrat vous est opposable ainsi qu'a toute personne physique ou morale ayant obtenu
les composants du SDK et au nom de laquelle ils sont utilisés : par exemple, votre employeur. Si vous
n'acceptez pas les dispositions de ce contrat, n'utilisez pas le SDK.

1.4 Conditions et contrats supplémentaires. Vous pouvez avoir conclu un autre contrat écrit avec Adobe qui
vient compléter ou remplacer tout ou partie de ce contrat. Votre utilisation de certains composants tiers inclus
dans le SDK peut étre soumise a d'autres dispositions, généralement énoncées dans un contrat de licence
distinct ou un fichier « Lisez-moi » (Read Me) fourni avec ces composants ou dans la section « Third Party
Software Notices and/or Additional Terms and Conditions » (Avis concernant les logiciels tiers et/ou conditions
supplémentaires) du site Web suivant : http://www.adobe.com/go/thirdparty fr. Ces dispositions se substituent &
tout ou partie du présent contrat, en cas de conflit avec les dispositions du présent contrat.




2. DEFINITIONS.

« Adobe » désigne Adobe Systems Incorporated, société immatriculée dans 'Etat du Delaware, sise 345 Park
Avenue, San Jose, Californie 95110, si l'article 14(a) du présent contrat s'applique. Sinon, il désigne Adobe
Systems Software Ireland Limited, 4-6 Riverwalk, Citywest Business Campus, Dublin 24, Irlande, société de droit
irlandais et société affiliée et licenciée d’Adobe Systems Incorporated.

« Outils de génération » désigne les fichiers de construction, les compilateurs, les bibliotheéques d'exécution
(mais pas l'ensemble du Moteur d'exécution) accompagnant ce contrat, dont, par exemple, le contenu de la
corbeille, de la bibliothéque et des répertoires d’exécution, adl.exe, adl.bat et adt jar.

« Application de développeur » désigne votre application qui est conforme aux dispositions du présent contrat,
y compris l'Article 5.1, et qui (a) interagit avec le Moteur d’exécution ou (b) est une application produite 3 partir
des Outils de génération.

« Documentation » désigne les documents écrits qui accompagnent ce contrat, y compris, par exemple, les
spécifications techniques, la documentation sur le format des fichiers et les informations relatives a l'interface de
programmation d'application (API).

« Date d'entrée en vigueur » désigne la date du téléchargement ou de tout autre accés au SDK.

« Amélioration du matériel » désigne des améliorations perceptibles, mesurables et définissables qui fournissent
des fonctionnalités étendues ou supplémentaires, significatives et essentielles qui conferent une valeur
commerciale significative.

« Code objet redistribuable » désigne les fichiers au format de code objet situés dans les répertoires
/runtimes/air-captivate/mac, /runtimes/air-captivate/win, lib/aot/lib, /lib/android/lib/runtimeClasses.jar et
/runtimes/air/android/device/Runtime.apk, s'ils sont inclus avec la version du SDK fourni dans le cadre de ce
contrat..

« Composants d'exécution » désigne tout fichier individuel, bibliothéque ou code exécutable contenu dans le
répertoire du Moteur d'exécution (par exemple, le dossier runtime) ou les utilitaires logiciels d’exécution inclus
dans le répertoire des utilitaires ou les fichiers d'installation. Les fichiers Adobe AIR.dll, Runtime, template.exe et
template.app constituent des exemples de Composants d’exécution.

« Moteur d'exécution » désigne le moteur d’exécution d'Adobe au format de code objet dénommé « Adobe
AIR » qui doit étre installé par les utilisateurs finaux ainsi que toutes les mises a jour de ce logiciel mises a
disposition par Adobe.

« SDK » désigne les Outils de génération, la Documentation, le Code objet redistribuable, les Composants
d’exécution, les Fichiers source du SDK et le Code exemple.

« Fichiers source du SDK » désigne les fichiers de code source inclus dans les arborescences de répertoires qui
accompagnent ce contrat.

« Code exemple » désigne le logiciel exemple au format code source indiqué dans la Documentation ou les
répertoires comme étant du « code exemple », des « exemples », du « code exemple d'application », du
« code de démarrage rapide » ou des « extraits » (snippets).

3. LICENCE.

Sous réserve des dispositions du présent contrat, y compris les exigences et les restrictions ci-dessous, Adobe
vous conceéde un droit non exclusif et non cessible d'utiliser le SDK, conformément a la Documentation, comme
suit :



3.1 Installation, utilisation et copie. Vous ne pouvez installer et utiliser les Outils de génération et les Composants
d'exécution qu'a des fins de développement d’'Applications de développeur conformes. Vous pouvez effectuer
un nombre limité et raisonnable de copies du SDK a des fins de développement interne de vos Applications de
développeur.

3.2 Modification. Vous étes autorisé a modifier le Code exemple et les Fichiers source du SDK qui vous ont été
transmis dans un format lisible par I'étre humain (c'est-a-dire, le code source). Vous pouvez, a votre convenance,
incorporer le Code exemple et les Fichiers source du SDK modifiés dans vos Applications de développeur. En
revanche, vous n'étes en aucune maniére autorisé a modifier les outils de génération (3 l'exception des fichiers
régis par une licence tierce qui vous en donne l'autorisation), la documentation et le moteur d’exécution. Vous
ne pouvez en aucun cas vous engager a inclure le SDK a une licence ou un plan dans lequel il y aurait, ou il
pourrait &tre interprété qu'il y ait, comme condition d'utilisation, de modification et/ou de distribution, que le
SDK soit (a) divulgué ou distribué en code source ; (b) licencié dans le but de créer des ceuvres dérivées ; ou

(c) redistribuable gratuitement. Vous ne pouvez pas supprimer ou, en aucune maniére, modifier les mentions de
droits d'auteur, les marques, logos ou avis associés, ou autres droits de propriété d'Adobe (et de ses concédants,
le cas échéant) figurant sur ou dans n'importe quelle partie du SDK, autre que le Code exemple ou les Fichiers
source du SDK, qui est modifiée de maniére significative par vous, conformément a ce contrat.

3.3 Distribution.

(a) Droits de distribution. Sous réserve des dispositions du présent contrat, y compris les exigences et restrictions
ci-dessous, vous pouvez copier et distribuer le Code exemple, les Fichiers source du SDK et le Code objet
redistribuable comme suit :

(i) Distribution avec une Application de développeur. Vous pouvez distribuer (A) le Code exemple et les Fichiers
source du SDK dans le code source, le code objet, modifiés ou non, dans tous les cas, intégrés a votre
Application de développeur et (B) le Code objet redistribuable uniquement lorsqu'il est automatiquement
intégré (par exemple, intégré exclusivement en tant que sous-produit pour votre utilisation des Outils de
génération) dans une Application de développeur pour Mac, Windows, iOS ou des plates-formes Android, en
utilisant le Code objet redistribuable dans les répertoires /runtimes/air-captivate/mac, /runtimes/air-
captivate/win, lib/aot/lib, /lib/android/lib/runtimeClasses.jar et /runtimes/air/android/device/Runtime.apk,
respectivement ; et

(i) Distribution du Code exemple autonome. Vous étes autorisé a distribuer le Code exemple (mais pas les
Fichiers source du SDK) sous la forme du code source ou du code objet indépendant ou intégré a un autre
logiciel, sous réserve que vous procédiez au préalable & des modifications du code en vue de produire des
Améliorations de matériel importantes ; et

(iii) Distribution des Fichiers source du SDK. Vous pouvez distribuer les Fichiers source du SDK (mais pas le Code
exemple) au format de code source ou de code objet sur une base autonome ou groupés avec d'autres éléments
utiles pour les développeurs, dans la mesure ol vous apportez d’abord des modifications a ces fichiers qui
aboutissent 3 des Améliorations de matériel, et 3 condition que vous ajoutiez (A) une mention de droits d'auteur
qui refléte la propriété de droits d'auteur dans de tels fichiers modifiés, et que (B) vous n'utilisiez pas « mx »,

« mxml », « flex », « flash », « fl » ou « adobe » dans tous les nouveaux packages ou noms de classe distribués
avec les Fichiers source du SDK.

(iv) Distribution des Outils de génération. Le présent contrat ne vous donne pas le droit de distribuer les Outils
de génération (a l'exception des fichiers régis par une licence tierce qui vous en donne l'autorisation), la
documentation ou le moteur d'exécution. Vous ne pouvez en aucun cas vous engager a inclure le SDK a une
licence ou un plan dans lequel il y aurait, ou il pourrait étre interprété qu'il y ait, comme condition d'utilisation,
de modification et/ou de distribution, que le SDK soit (A) divulgué ou distribué en code source ; (B) licencié dans
le but de créer des ceuvres dérivées ; ou (C) redistribuable gratuitement. Pour plus d'informations concernant
l'obtention d'un droit de distribution de ces composants avec votre produit ou service, reportez-vous a
http://www.adobe.com/go/redistributeairsdk_fr.




(b) Conditions de distribution. Si vous distribuez le Code exemple ou les Fichiers source du SDK conformément
aux dispositions du présent contrat, vous devez inclure une mention de droits d'auteur dans le code, les fichiers,
l'Application de développeur concernée ou toute autre ceuvre plus importante contenant ce code ou ces
fichiers. Vous n'étes autorisé (i) ni 8 déclarer que votre Application de développeur ou tout autre logiciel est

« certifié » ou autrement garanti par Adobe, (ii) ni a utiliser le nom ou les marques d'Adobe pour
commercialiser votre Application de développeur ou tout autre logiciel sans l'autorisation écrite d'Adobe. Adobe
décline toute responsabilité envers autrui, vous y compris, relative aux mises a jour logicielles et a 'obligation de
support, ainsi que toute autre responsabilité pouvant résulter de la distribution de vos produits et services.

4. INDEMNISATION.

Vous vous engagez 3 dégager Adobe de toute responsabilité, toute perte, toute action, tout dommage ou toute
réclamation (y compris toute responsabilité sur les produits, demande de garantie et de propriété intellectuelle,
et toutes les dépenses raisonnables, tous les frais et honoraires d'avocat) découlant de, ou lié a votre distribution
de tout ou partie du SDK ou toute autre Application de développeur, a condition qu'Adobe collabore avec vous,
a vos propres frais, pour répondre a de telles réclamations.

5. OBLIGATIONS ET RESTRICTIONS DE DEVELOPPEMENT.

5.1 Développement. Vous ne pouvez pas créer ou distribuer tout logiciel, y compris toute Application de
développeur, qui interagit avec les Composants individuels d’exécution d'une maniére non documentée par
Adobe. Vous ne pouvez pas créer ou distribuer tout logiciel, y compris toute Application de développeur, qui est
congue pour interagir avec une instance non installée du Moteur d'exécution. Vous n'étes pas autorisé a créer ou
distribuer toute Application de développeur qui s'exécute sans installation. Vous n'étes pas autorisé 3 installer ou
3 utiliser les Outils de génération ou d'autres parties du SDK pour développer des logiciels interdits par le présent
contrat. Tout manquement aux dispositions de la présente section 5.1 constitue une violation de ce contrat et
met immédiatement un terme 3 tous les droits qu'il vous confére.

5.2 Autres interdictions. Vous n'utiliserez pas le SDK pour créer, développer ou utiliser n'importe quel
programme, logiciel ou service qui (a) contient des virus, chevaux de Troie, vers, bombes a retardement ou
autres routines de programmation qui sont destinées 8 endommager, interférer de facon préjudiciable,
intercepter subrepticement ou exproprier tout systéme, données ou renseignements personnels, (b) lorsqu'il est
utilisé de la maniére pour laquelle il est destiné ou commercialisé, viole toute loi, législation, ordonnance,
réglement ou droit (y compris les lois, réglements ou droits de propriété intellectuelle, logiciels espions,
confidentialité, contréle des exportations, concurrence déloyale, antidiscrimination ou publicité), ou (c) interféere
avec le fonctionnement d’Adobe ou de programmes ou logiciels tiers.

5.3 Utilisation du codec AVC. CE PRODUIT EST FOURNI SOUS LICENCE DU PORTEFEUILLE DE BREVET AVC
POUR UNE UTILISATION PERSONNELLE ET NON COMMERCIALE POUR (a) CODER DE LA VIDEO
CONFORMEMENT A LA NORME AVC (« VIDEO AVC ») ET/OU (b) DECODER UNE VIDEO AVC CODEE PAR UN
UTILISATEUR DANS LE CADRE D'UNE ACTIVITE PERSONNELLE NON COMMERCIALE ET/OU OBTENUE AUPRES
D’UN FOURNISSEUR DE VIDEO HABILITE A FOURNIR DES VIDEOS AVC. AUCUNE LICENCE N'EST CONCEDEE,
QUE CE SOIT A TITRE EXPLICITE OU IMPLICITE, POUR TOUT AUTRE USAGE. DES INFORMATIONS
COMPLEMENTAIRES PEUVENT ETRE OBTENUES AUPRES DE MPEG LA, LLC. VOIR : http://www.mpegla.com.

5.4 Utilisation du codec MP3. Vous n'étes pas autorisé 3 modifier les bibliotheques d'exécution ou les Outils de
génération. Vous n'étes pas autorisé a accéder aux codecs MP3 dans les bibliothéques d’exécution autrement
que via les API d’exécution publiées. Le développement, l'utilisation ou la distribution d’'une Application de
développeur qui fonctionne sur des périphériques hors PC et qui décode des données MP3 non contenues dans
un format de fichier SWF, FLV ou autre ne contenant pas uniquement des données MP3, peut requérir une ou
plusieurs licences tierces.



6. DROITS DE PROPRIETE INTELLECTUELLE.

Le SDK et toutes les copies qu'Adobe vous autorise 3 effectuer demeurent la propriété et la propriété
intellectuelle d'Adobe Systems Incorporated et de ses fournisseurs. La structure, 'organisation et le code du SDK
fournis sous forme de code compilé ou objet constituent des secrets commerciaux et des informations
confidentielles d’Adobe Systems Incorporated et de ses fournisseurs. Le SDK est protégé par le droit d'auteur, y
compris par la loi américaine sur les droits d'auteur, les traités internationaux et les lois applicables dans le pays
dans lequel il est utilisé. Sauf disposition explicite contraire dans les présentes, ce contrat ne vous confére pas de
droits de propriété intellectuelle sur le SDK et tous les droits non explicitement concédés sont conservés par
Adobe.

7. INGENIERIE INVERSE.

Vous ne pouvez pas effectuer d'opérations d'ingénierie inverse, décompiler, désassembler ou tenter de
découvrir le code source de tout ou partie du SDK qui vous est fourni en format compilé ou code objet, sauf dans
la mesure ou vous pouvez étre explicitement autorisé a le décompiler en vertu du droit applicable.

8. NON-BLOCAGE DU DEVELOPPEMENT D’'ADOBE.

Vous acceptez qu'Adobe développe ou pourra développer des technologies et des produits qui disposent ou
peuvent disposer d’'une conception et/ou de fonctionnalités similaires aux produits que vous pouvez développer
en vertu de la licence ici concédée. Rien dans ce contrat ne saurait empécher, limiter ou restreindre le droit
d’'Adobe de poursuivre son développement, la maintenance et/ou la distribution de la technologie d’Adobe ou
de ses produits. Vous vous engagez a ne pas faire valoir de quelque facon que ce soit tout brevet dont vous étes
propriétaire découlant de ou en relation avec le SDK ou des modifications qui y sont apportées contre Adobe,
ses filiales ou sociétés affiliées ou clients, directs ou indirects, agents et sous-traitants pour la fabrication,
l'utilisation, l'importation, les licences, l'offre de vente ou la vente de produits Adobe.

9. DISPOSITIONS SUPPLEMENTAIRES DE PRECOMMERCIALISATION DU SDK.

Si le SDK, ou l'un de ses composants, est une version commerciale préliminaire ou s'il s'agit d'un logiciel béta

(« Version préliminaire du Logiciel »), le présent article s'applique. La Version préliminaire du Logiciel est une
version préliminaire, qui n'est en aucun cas la version finale du produit d’Adobe, qui peut contenir des bogues,
des erreurs et d'autres problémes pouvant affecter le fonctionnement de votre systéme et engendrer des pannes
et des pertes de données. Adobe peut ne jamais commercialiser la Version Préliminaire du Logiciel. Si la version
préliminaire du Logiciel vous a été fournie dans le cadre d'un contrat écrit séparé, tel que le Contrat de licence
d’'Adobe Systems Incorporated pour la Version préliminaire du Logiciel, votre utilisation du Logiciel est
également soumise aux conditions dudit contrat. Vous vous engagez a renvoyer ou a détruire toutes les copies
de la version préliminaire du Logiciel a la demande d'Adobe ou lorsque cette derniére commercialisera ledit
Logiciel. VOUS UTILISEZ LA VERSION PRELIMINAIRE DU LOGICIEL A VOS PROPRES RISQUES.

10. DUREE ET RESILIATION.

Ce contrat prendra effet a sa Date d'entrée en vigueur et ne s'interrompra pas, sauf dans le cas d'une des
situations de résiliation exposées dans les présentes. Adobe peut résilier ce contrat sans délai si vous violez l'une
de ses dispositions. Les articles 1, 2,4, 5,6,7,8,9, 10, 11, 12, 13, 14 et 15 sont applicables nonobstant la
résiliation du présent contrat. A la résiliation de ce contrat, vous cesserez toute utilisation et distribution du SDK
et le retournerez a Adobe ou le détruirez (avec confirmation écrite de la destruction) ainsi que toutes ses copies
sans délai a la demande d'Adobe.



11. EXPORTATION.

Vous acceptez que le SDK est soumis a la réglementation américaine sur le contréle des exportations (« EAR ou
Export Administration Regulations ») et que vous vous y conformiez. Vous ne pouvez pas exporter ou
réexporter le SDK ou toute partie du SDK, de maniére directe ou indirecte vers : (a) tous les pays qui sont soumis
3 des restrictions d’exportation des Etats-Unis (y compris, a I'heure actuelle, mais pas nécessairement en s'y
limitant, Cuba, l'lran, la Corée du Nord, le Soudan et la Syrie), (b) tout utilisateur final dont vous connaissez ou
avez des raisons de présumer la volonté de les utiliser pour la conception, le développement ou la production
d'armes nucléaires, chimiques ou biologiques, ou de systemes de fusées, de lanceurs spatiaux et fusées-sondes,
ou de systémes de véhicules aériens sans pilote, ou (c) tout utilisateur final qui a été interdit de participer aux
opérations d'exportation des Etats-Unis par une agence fédérale ou le gouvernement américain. En outre, vous
étes responsable de vous conformer a toute réglementation locale de votre juridiction pouvant avoir un impact
sur votre droit a importer, exporter ou utiliser le SDK.

12. AVIS AUX UTILISATEURS FINAUX DU GOUVERNEMENT DES ETATS-UNIS.

Dans le cas d'utilisateurs finaux travaillant pour le gouvernement des Etats-Unis, Adobe s’engage a se conformer
3 toutes les lois en vigueur sur l'égalité des chances, y compris, s'il y a lieu, aux dispositions du décret-loi
(Executive Order) 11246, telles que modifiées, du Paragraphe 402 de la loi Vietnam Era Veterans Readjustment
Assistance Act (loi sur l'aide a la réhabilitation des vétérans du Vietnam) de 1974 (38 USC 4212), et du
Paragraphe 503 de la Rehabilitation Act (loi sur la réhabilitation) de 1973, tel que modifié, et aux
réglementations spécifiées a l'Article 41 CFR sections 60-1 3 60-60, 60-250, et 60-741. Les réglementations et les
dispositions relatives aux actions affirmatives contenues dans la phrase précédente devront étre intégrées par
référence au présent contrat.

13. MARQUE DE COMMERCE.

« Adobe” AIR® » est une marque déposée d'Adobe qui ne peut pas étre utilisée par autrui, sauf en vertu d'une
autorisation écrite d’Adobe. Vous ne pouvez pas incorporer la marque commerciale Adobe AIR, ou toute autre
marque commerciale d'Adobe, dans le titre de votre Application de développeur ou dans le nom de votre
société, votre nom de domaine ou le nom d'un service lié a Adobe AIR. Vous pouvez toutefois indiquer
linteropérabilité de votre Application de développeur avec le Moteur d’exécution Adobe AIR, si elle est établie,
en indiquant, par exemple, « compatible avec Adobe” AIR’ » ou « développé pour Adobe® AIR® ». Vous ne
pouvez utiliser la marque déposée d’Adobe AIR lors de l'indication que votre Application de développeur est
une « application compatible avec Adobe’ AIR® »» que comme une déclaration que votre Application de
développeur interagit avec le Moteur d'exécution Adobe AIR.

14. DROIT APPLICABLE.

Si vous étes un utilisateur qui utilise le SDK seulement a des fins personnelles non commerciales, ce contrat sera
alors régi par les lois de l'état dans lequel vous avez acheté la licence d'utilisation du SDK. Si vous n'étes pas ce
type de client, le présent contrat est régi et interprété selon les lois en vigueur : (a) dans 'Etat de Californie si
vous avez obtenu une licence du SDK aux Etats-Unis, au Canada ou au Mexique ; ou (b) au Japon, si vous avez
obtenu une licence du SDK au Japon, en Chine, en Corée ou dans tout autre pays d’'Asie du Sud-est dans lequel
toutes les langues officielles s'écrivent en script idéographique (par exemple le hanzi, kanji ou hanja) et/ou dans
d'autres scripts de méme structure ou de structure similaire, comme le hangul ou le kana ; ou (c) en Angleterre,
si vous avez obtenu une licence du SDK dans toute autre juridiction non mentionnée ci-dessus. Les tribunaux
respectifs du comté de Santa Clara en Californie, lorsque s'applique la loi de I'Etat de Californie, du Tokyo District
Court au Japon, lorsque s'applique la loi du Japon, et les tribunaux compétents de Londres en Angleterre,
lorsque s'applique la loi britannique, ont chacun compétence non exclusive en cas de litiges relatifs au présent
contrat. Le présent Contrat n'est pas régi par les régles de conflits de lois de ces pays, ni par la Convention des
Nations Unies sur les contrats de vente internationale de marchandises, dont l'application est explicitement
exclue.



15. DISPOSITIONS GENERALES.

Si l'une des stipulations du présent contrat s'avére nulle et inopposable, la validité et 'opposabilité des autres
stipulations n'en seront pas affectées. Des mises a jour, contenant des dispositions supplémentaires ou
différentes, peuvent vous étre concédées sous licence par Adobe. L'utilisation des termes « comprend » ou « y
compris » dans ce contrat signifie « y compris, mais sans s'y limiter ». Ce contrat constitue un contrat complet
entre Adobe et vous-méme en ce qui concerne le SDK. Il annule et remplace tout engagement, déclaration,
discussion, communication ou publicité antérieure relative au SDK.
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ADOBE SYSTEMS INCORPORATED
SDK-LIZENZVERTRAG
ADOBE’ AIR" 3 SDK

1. GEWAHRLEISTUNGSAUSSCHLUSS, HAFTUNGSBESCHRANKUNG, RECHTSVERBINDLICHER VERTRAG
SOWIE ZUSATZLICHE BEDINGUNGEN UND VERTRAGE.

1.1 GEWAHRLEISTUNGSAUSSCHLUSS. SIE BESTATIGEN, DASS DAS SDK (WIE UNTEN DEFINIERT)
FEHLERANFALLIG UND/ODER INSTABIL SEIN KANN. DAS SDK WIRD IHNEN OHNE MANGELGEWAHR
BEREITGESTELLT, UND ADOBE UND IHRE LIEFERANTEN UBERNEHMEN IHNEN GEGENUBER KEINERLEI
GEWAHRLEISTUNG ODER HAFTUNG. SIE BESTATIGEN, DASS ADOBE IN BEZUG AUF DAS SDK KEINE
AUSDRUCKLICHE, STILLSCHWEIGENDE ODER GESETZLICHE GEWAHRLEISTUNG JEDWEDER ART
EINSCHLIESSLICH GEWAHRLEISTUNG HINSICHTLICH LEISTUNGSFAHIGKEIT, MARKTGANGIGKEIT,
ZUFRIEDENSTELLENDER QUALITAT, RECHTSMANGELFREIHEIT ODER TAUGLICHKEIT FUR EINEN BESTIMMTEN
ZWECK GEWAHRT. SIE TRAGEN DAS GESAMTE RISIKO HINSICHTLICH DER QUALITAT UND LEISTUNG DES SDK
SOWIE DER VERWENDUNG UND AUSGABE DES SDK. Adobe ist nicht verpflichtet, lhnen Wartungsdienste,
technische Unterstiitzung oder Updates fiir irgendwelche SDK-Komponenten zur Verfiigung zu stellen. Die
vorangehenden Einschrankungen und Ausschlisse gelten im grof3tmoglichen durch das anwendbare Recht
gestatteten Umfang, selbst wenn ein Rechtsmittel seinen wesentlichen Zweck verfehlt.

1.2 Haftungsbeschrankung. ADOBE ODER IHRE LIEFERANTEN HAFTEN IHNEN GEGENUBER IN KEINEM FALL
FUR VERLUSTE, SCHADEN, ANSPRUCHE ODER KOSTEN, GLEICH WELCHER ART UND GLEICH AUS WELCHEM
GRUND, EINSCHLIESSLICH FOLGESCHADEN, INDIREKTER ODER ZUFALLIGER SCHADEN, ENTGANGENER
GEWINNE, ENTGANGENER EINSPARUNGEN, BETRIEBSUNTERBRECHUNGSSCHADEN, KORPERLICHER
VERLETZUNG, SORGFALTSPFLICHTVERLETZUNGEN UND ANSPRUCHE DRITTER, SELBST DANN NICHT, WENN
EIN VERTRETUNGSBERECHTIGTER VON ADOBE UBER DEN MOGLICHEN EINTRITT SOLCHER VERLUSTE,
SCHADEN, ANSPRUCHE UND KOSTEN AUFGEKLART WURDE. DIE VORSTEHENDEN EINSCHRANKUNGEN UND
AUSSCHLUSSE GELTEN IM GESAMTEN, IN IHRER GERICHTSBARKEIT GESETZLICH ZULASSIGEN UMFANG. DIE
GESAMTE HAFTUNG VON ADOBE UND IHREN LIEFERANTEN GEMASS DIESEM VERTRAG IST
GEGEBENENFALLS AUF DEN BETRAG BEGRENZT, DER FUR DAS SDK ENTRICHTET WURDE. DIESE
EINSCHRANKUNG BEZUGLICH ADOBE UND IHREN LIEFERANTEN GILT SELBST FUR DEN FALL EINER
GRUNDLEGENDEN ODER WESENTLICHEN VERTRAGSVERLETZUNG ODER EINER VERLETZUNG
GRUNDLEGENDER ODER WESENTLICHER BESTIMMUNGEN DIESES VERTRAGS. Nicht beschrénkt wird im
Rahmen dieses Vertrags die Haftung von Adobe oder ihren Lieferanten im Falle von Tod oder Personenschaden,
wenn dies auf Fahrldssigkeit oder Betrug von Adobe zurlickzufiihren ist. Adobe handelt im Namen ihrer
Lieferanten zu dem Zweck, Verpflichtungen, Garantien und Haftung auszuschlief3en und einzuschrénken, jedoch
nicht in anderer Hinsicht und fiir andere Zwecke.

1.3 Rechtsverbindlicher Vertrag. Dieser Vertrag gilt fiir die Installation und Verwendung des SDK. Sie
bestatigen, dass dieser Vertrag dieselbe Giiltigkeit hat wie jeder andere schriftliche, ausgehandelte und von
ihnen unterzeichnete Vertrag. Wenn Sie das SDK vollstandig oder in Teilen herunterladen, installieren,
kopieren, modifizieren oder vertreiben, akzeptieren Sie alle Bestimmungen dieses Vertrages. Dieser Vertrag
ist lhnen und jeder juristischen Person gegeniiber einklagbar, die das SDK erhalten hat und fiir die es genutzt
wird, wie beispielsweise ihrem Arbeitgeber gegeniiber. Wenn Sie den Bedingungen dieses Vertrags nicht
zustimmen, verwenden Sie das SDK nicht.

1.4 Zusétzliche Bedingungen und Vertrage. Moglicherweise besteht zwischen Ihnen und Adobe eine zusétzliche
schriftliche Vereinbarung, die diese Vereinbarung ergénzt oder ganz oder teilweise ersetzt. Produkte von Dritten,
die im SDK enthalten sind, kénnen anderen Geschéftbedingungen unterliegen. Informationen hierzu finden Sie
typischerweise in Form eines separaten Lizenzvertrags oder in der solchen Produkten beigefiigten ,Read-Me"-
Datei oder in Form von Fremdsoftware-Vermerken und/oder zusétzlichen Bedingungen, die unter
http://www.adobe.com/go/thirdparty de einsehbar sind. Derartige andere Bedingungen ersetzen diesen Vertrag
ganz oder teilweise, wenn ein Widerspruch zu den Bedingungen dieses Vertrags besteht.




2. DEFINITIONEN.

+Adobe" bezeichnet die Adobe Systems Incorporated, eine Gesellschaft nach dem Recht des Staates Delaware,
345 Park Avenue, San Jose, California 95110, USA, wenn Ziffer 14(a) dieses Vertrags Anwendung findet.
Anderenfalls ist die Adobe Systems Software Ireland Limited, 4-6 Riverwalk, Citywest Business Campus,

Dublin 24, Irland, gemeint, eine Gesellschaft nach irischem Recht und Konzernunternehmen und Lizenznehmer
der Adobe Systems Incorporated.

LErstellungswerkzeuge" bezeichnet Erstellungsdateien, Kompilierer und Runtime-Bibliotheken (aber nicht die
vollstdndige Runtime-Software), die mit diesem Vertrag bereitgestellt werden, wie beispielsweise der Inhalt der
Verzeichnisse bin, lib und runtime sowie adl.exe, adl.bat und adt.jar.

4Entwickleranwendung" bezeichnet Ihre Anwendungssoftware, die die Anforderungen dieses Vertrags
einschlieBlich Ziffer 5.1 erfullt und entweder (a) mit der Runtime-Software funktioniert oder (b) eine mit den
Erstellungswerkzeugen erstellte Anwendung ist.

,Dokumentation" bedeutet die schriftlichen Materialien, die mit diesem Vertrag bereitgestellt werden, wie z. B.
technische Spezifikationen, Dateiformatdokumentation und Informationen zur
Anwendungsprogrammierungsschnittstelle (API).

,Tag des Inkrafttretens" bedeutet das Datum, an dem Sie das SDK herunterladen bzw. anderweitig auf dieses
zugreifen.

+Wesentliche Verbesserung" bezeichnet merkliche, messbare und bestimmbare Verbesserungen, die erweiterte
oder zusatzliche wesentliche und elementare Funktionalitdt bereitstellen und den Geschaftswert wesentlich
steigern.

+Weiterverbreitbarer Objektcode" bezeichnet die Dateien in Objektcodeform, die sich in den Ordnern
/runtimes/air-captivate/mac, /runtimes/air-captivate/win, lib/aot/lib und /lib/android/lib/runtimeClasses.jar
sowie /runtimes/air/android/device/Runtime.apk befinden, wenn diese in der SDK-Version enthalten sind, die
Sie in Verbindung mit diesem Vertrag erhalten haben.

+Runtime-Komponenten" sind die Dateien, Bibliotheken oder der ausfiihrbare Code im Runtime-Software-
Verzeichnis (z. B. im Runtime-Ordner) oder die Runtime-Software-Hilfsprogramme im Hilfsprogrammverzeichnis
oder die Installationsdateien. Adobe AIR.dll, ausfiihrbare Runtime-Dateien, template.exe und template.app sind
Beispiele fiir Runtime-Komponenten.

4Runtime-Software" bedeutet die Adobe Runtime-Software in Objektcodeform mit der Bezeichnung ,Adobe
AIR", die zur Installation durch Endbenutzer vorgesehen ist, und alle von Adobe fiir derartige Software
bereitgestellten Updates.

,SDK" bedeutet die Erstellungswerkzeuge, die Dokumentation, den weitervertreibbaren Objektcode, Runtime-
Komponenten, SDK-Quelldateien und Beispielcode.

,SDK-Quelldateien" bedeutet Quellcodedateien, die im Verzeichnis ,Frameworks" enthalten sind und mit
diesem Vertrag bereitgestellt werden.

,Beispielcode" bedeutet Mustersoftware in Quellcodeform, die in der Dokumentation oder in Verzeichnissen als
.Beispielcode", ,Muster" oder ,Musteranwendungscode”, ,Schnellstartcode" oder ,Snippets" bezeichnet wird.

3. LIZENZ.

Geméf3 den Bedingungen dieses Lizenzvertrags einschlief3lich der unten stehenden Anforderungen und
Einschrankungen erteilt lhnen Adobe das nicht exklusive und nicht ibertragbare Recht, das SDK entsprechend
der Dokumentation wie folgt zu verwenden:

3.1 Installation, Verwendung und Vervielféltigung. Sie diirfen die Erstellungswerkzeuge und Runtime-
Komponenten ausschlief3lich zur Entwicklung konformer Entwickleranwendungen installieren und verwenden.



Zudem ist es lhnen gestattet, vom SDK zur internen Entwicklung von Entwickleranwendungen eine begrenzte
und angemessene Anzahl von Kopien zu erstellen.

3.2 Modifikation. Sie diirfen den Beispielcode und die SDK-Quelldateien modifizieren, die lhnen in einem visuell
lesbaren Format (d. h. Quellcodeformat) bereitgestellt werden. Sie dirfen den modifizierten Beispielcode und
die gednderten SDK-Quelldateien in lhre Entwickleranwendungen aufnehmen. Sie sind nicht berechtigt, die
Erstellungswerkzeuge (mit Ausnahme von Dateien, die unter Fremdlizenzen fallen, die dies gestatten), die
Dokumentation oder die Runtime-Software in irgendeiner Weise zu modifizieren. Sie sind in keinem Fall
berechtigt, Mafinahmen zu ergreifen, um das SDK zum Gegenstand einer Lizenz oder eines Modells zu machen,
die bzw. das dahingehend ausgelegt wird oder werden konnte, dass das SDK als Bedingung fiir die Nutzung, die
Modifikation und/oder den Vertrieb (a) im Quellcodeformat veréffentlicht oder vertrieben wird, (b) zur
Erstellung daraus abgeleiteter Versionen lizenziert wird oder (c) gebiihrenfrei weitervertreibbar ist. Sie sind
zudem nicht berechtigt, die auf oder in SDK-Komponenten befindlichen Urheberschutzvermerke, Marken, Logos
oder zugehorige Vermerke bzw. andere Eigentumsrechtsvermerke von Adobe (und gegebenenfalls ihre
Lizenzgeber) zu entfernen oder in irgendeiner Weise zu dndern, mit Ausnahme des Beispielcodes und der SDK-
Quelldateien, die von lhnen unter Einhaltung dieses Vertrags wesentlich modifiziert wurden.

3.3 Verbreitung,

(a) Verbreitungsrechte. Gemaf3 den Bestimmungen dieses Vertrags einschlieflich der unten stehenden
Bedingungen und Einschréankungen diirfen Sie den Beispielcode, die SDK-Quelldateien und den
weitervertreibbaren Objektcode wie folgt kopieren und verbreiten:

(i) Verbreitung mit Entwickleranwendung. Sie kdnnen (A) Mustercode und SDK-Quelldateien in Quellcode-,
Objektcode-, modifizierter oder nicht modifizierter Form vertreiben, wenn diese in ihre Entwickleranwendung
integriert sind, sowie (B) weiterverbreitbaren Objektcode, der automatisch (d. h. nur als Nebenprodukt im
Rahmen lhrer Verwendung der Erstellungswerkzeuge) durch Verwendung des weiterverbreitbaren Objektcodes
in den Ordnern /runtimes/air-captivate/mac, /runtimes/air-captivate/win, lib/aot/lib und
/lib/android/lib/runtimeClasses.jar sowie /runtimes/air/android/device/Runtime.apk in eine
Entwickleranwendung fiir Mac-, Windows-, iOS- oder Android-Plattformen integriert wird; und

(i) Eigenstandige Verbreitung von Beispielcode. Sie diirfen Beispielcode (aber nicht SDK-Quelldateien) in
Quellcode- oder Objektcodeform eigenstdndig oder mit anderer Software gebiindelt verbreiten, sofern Sie
vorher am entsprechenden Code Anderungen vornehmen, die eine wesentliche Verbesserung darstellen.

(iii) Verbreitung von SDK-Quelldateien. Sie diirfen SDK-Quelldateien (aber nicht den Beispielcode) in Quellcode-
oder Objektcodeform eigenstandig oder mit anderen fiir Entwickler niitzlichen Komponenten gebiindelt
verbreiten, sofern Sie vorher an den entsprechenden Dateien Anderungen vornehmen, die eine wesentliche
Verbesserung darstellen, und sofern Sie (A) einen Urheberschutzvermerk einfiigen, aus dem hervorgeht, wer der
Inhaber des Urheberrechts an den entsprechenden modifizierten Dateien ist, und (B) ,mx", ,mxml", ,flex", ,flash",
" oder ,adobe" nicht in neuen Paketbezeichnungen oder Klassennamen verwenden, die mit den SDK-
Quelldateien verbreitet werden.

(iv) Vertrieb von Erstellungswerkzeugen. Dieser Vertrag berechtigt Sie nicht zur Verbreitung der
Erstellungswerkzeuge (mit Ausnahme von Dateien, die unter Fremdlizenzen fallen, die dies gestatten), der
Dokumentation oder der Runtime-Software. Sie sind in keinem Fall berechtigt, MaSnahmen zu ergreifen, um das
SDK zum Gegenstand einer Lizenz oder eines Modells zu machen, die bzw. das dahingehend ausgelegt wird oder
werden konnte, dass das SDK als Bedingung fiir die Nutzung, die Modifikation und/oder den Vertrieb (A) im
Quellcodeformat veroffentlicht oder vertrieben wird, (B) zur Erstellung daraus abgeleiteter Versionen lizenziert
wird oder (C) gebuihrenfrei weitervertreibbar ist. Informationen zur Erlangung des Rechts zum Vertrieb derartiger
Komponenten mit lhrem Produkt oder Dienst finden Sie unter http://www.adobe.com/go/redistributeairsdk de.

(b) Bedingungen fiir Verbreitung. Wenn Sie den Beispielcode oder die SDK-Quelldateien geméf3 diesem Vertrag
verbreiten, missen Sie diesen Code, die jeweiligen Dateien, die entsprechende Entwickleranwendung oder
andere erhebliche Erzeugnisse, die diesen Code oder entsprechende Dateien enthalten, mit einem
Urheberschutzvermerk versehen. Sie diirfen nicht (i) angeben, dass eine Entwickleranwendung oder andere
Software von Adobe ,zertifiziert" oder anderweitig mit einer Garantie versehen ist, oder (ii) den Namen oder



Marken von Adobe ohne schriftliche Zustimmung von Adobe zur Vermarktung von Entwickleranwendungen
oder anderer Software verwenden. Adobe trégt Ihnen oder anderen Parteien gegeniiber keinerlei
Verantwortung fiir Softwareaktualisierungen bzw. Unterstiitzungsdienste oder andere Haftungen im
Zusammenhang mit der Verbreitung durch Sie.

4. FREISTELLUNG.

Sie stimmen zu, Adobe von allen Haftungs-, Verlust-, Gewéhrleistungs- oder Schadensersatzanspriichen und -
klagen (einschlie3lich Anspriiche im Zusammenhang mit Produkthaftung, Garantie und geistigem Eigentum und
aller angemessenen Auslagen und Kosten sowie der angemessenen Kosten der Rechtsverteidigung), die aus
oder im Zusammenhang mit dem Vertrieb des vollstdndigen SDK oder einzelner Komponenten oder von
Entwickleranwendungen entstehen, freizustellen, vorausgesetzt dass Adobe mit Ihnen auf Ihre Kosten zur
Beilegung der entsprechenden Forderung zusammenarbeitet.

5. ENTWICKLUNGSANFORDERUNGEN UND EINSCHRANKUNGEN.

5.1 Entwicklung. Sie diirfen keine Software einschlief3lich einer Entwickleranwendung, erstellen oder vertreiben,
die in einer von Adobe nicht dokumentierten Form mit Runtime-Einzelkomponenten funktioniert. Sie diirfen
keine Software einschlieflich einer Entwickleranwendung erstellen oder vertreiben, die zur Interoperation mit
einer nicht installierten Runtime-Software-Instanz konzipiert ist. Sie diirfen keine Entwickleranwendung erstellen
oder vertreiben, die ohne Installation ausgefiihrt wird. Sie diirfen die Erstellungswerkzeuge oder andere SDK-
Komponenten nicht zur Entwicklung von gemaf3 diesem Vertrag nicht zuldssiger Software installieren oder
verwenden. Eine Nichteinhaltung von Ziffer 5.1 stellt einen Verstof3 gegen diesen Vertrag dar, durch den alle
Ihnen hierin gewdhrten Rechte umgehend erléschen.

5.2 Andere Verbote. Sie nutzen das SDK nicht, um Programme, Software oder Dienste zu erstellen, zu entwickeln
oder zu verwenden, die (a) Viren, trojanische Pferde, Wiirmer, Zeitbomben, Cancelbots oder sonstige
Computerprogrammabldufe enthalten, die dazu bestimmt sind, Systeme, Daten oder personliche Informationen
vorsatzlich zu beschadigen oder zu beeintrachtigen, abzufangen oder anderweitig zu entwenden, (b) trotz
bestimmungsgemafer Nutzung rechtswidrig sind (insbesondere gegen Gesetze, Vorschriften oder Rechte im
Zusammenhang mit geistigem Eigentum, Spionagesoftware, Datenschutz, Exportkontrolle, unlauterem
Wettbewerb, Nichtdiskriminierung oder irrefiihrender Werbung verstof3en) oder (c) andere Software oder
Programme von Adobe oder Dritten beeintrachtigen.

5.3 AVC Codec-Verwendung. DIESES PRODUKT IST GEMASS DER AVC-PATENTPORTFOLIO-LIZENZ FUR DIE
PERSONLICHE, NICHT GEWERBLICHE NUTZUNG DURCH VERBRAUCHER FUR DIE FOLGENDEN ZWECKE
LIZENZIERT: (a) ZUR KODIERUNG VON VIDEO GEMASS DEM AVC-STANDARD (,AVC-VIDEO") UND/ODER

(b) ZUR DEKODIERUNG VON AVC-VIDEO, DAS EIN VERBRAUCHER FUR PERSONLICHE, NICHT-GEWERBLICHE
TATIGKEITEN KODIERT UND/ODER VON EINEM AUTORISIERTEN AVC-VIDEO-ANBIETER BEZOGEN HAT. FUR
ANDERE ZWECKE WIRD KEINE LIZENZ ERTEILT. WEITERE INFORMATIONEN ERHALTEN SIE VON MPEG LA,
L.L.C. UNTER http://www.mpegla.com.

5.4 MP3 Codec-Verwendung. Sie diirfen die Runtime-Bibliotheken oder Erstellungswerkzeuge nicht
modifizieren. Sie dirfen nur Gber die veroffentlichten Runtime-APIs auf MP3-Codecs in den Runtime-
Bibliotheken zuzugreifen. Fir die Entwicklung, die Nutzung oder den Vertrieb einer Entwickleranwendung, die
nicht auf PCs ausgefiihrt wird und MP3-Daten dekodiert, die nicht in SWF-, FLV- oder anderen Dateien enthalten
sind, die nicht nur MP3-Daten enthalten, konnen eine oder mehrere Lizenzen von Fremdanbietern erforderlich
sein.

6. GEISTIGE EIGENTUMSRECHTE.

Das SDK und alle Kopien, die Sie gemaf3 der von Adobe eingerdumten Lizenz herstellen diirfen, sind geistiges
Eigentum von Adobe Systems Incorporated und ihren Lieferanten. Struktur, Organisation und Code des lhnen in
kompilierter oder Objektcodeform bereitgestellten SDK stellen wertvolle Betriebsgeheimnisse und vertrauliche



Informationen von Adobe Systems Incorporated und ihren Lieferanten dar. Das SDK ist urheberrechtlich unter
anderem nach dem Urheberrechtsschutzgesetz der Vereinigten Staaten, den Bestimmungen internationaler
Abkommen und den anwendbaren Gesetzen in dem Land, in dem es verwendet wird, geschiitzt. Soweit in
diesem Vertrag nicht ausdriicklich etwas anderes vereinbart ist, werden lhnen durch diesen Vertrag keine
geistigen Eigentumsrechte am SDK eingeraumt. Alle nicht ausdriicklich gewahrten Rechte bleiben Adobe
vorbehalten.

7. RUCKENTWICKLUNG.

Sie diirfen das lhnen in kompilierter oder Objektcodeform bereitgestellte SDK weder in Teilen noch vollstdndig
zurlickentwickeln, dekompilieren bzw. disassemblieren oder auf andere Weise versuchen, den Quellcode zu
ermitteln, ausgenommen in dem Maf3e, in dem Sie gemaf3 geltendem Recht eine Dekompilierung vornehmen
durfen.

8. NICHTBLOCKIERUNG VON ENTWICKLUNGEN VON ADOBE.

Sie bestéatigen, dass Adobe Technologien und Produkte entwickelt bzw. in Zukunft entwickeln kann, die
hinsichtlich Ausfihrung und Funktionalitdt jenen Produkten dhneln kénnen, die Sie anhand der hierin gewdhrten
Lizenz entwickeln. Keine in diesem Vertrag enthaltene Bestimmung beeintrachtigt, beschrénkt oder beschneidet
das Recht von Adobe, seine Entwicklung, seine Wartung und/oder seinen Vertrieb von Technologien oder
Produkten von Adobe fortzusetzen. Sie bestatigen, dass Sie in keiner Weise berechtigt sind, ein im
Zusammenhang mit dem SDK oder mit daran vorgenommenen Anderungen in Ihrem Besitz befindliches Patent
fur die Herstellung, die Verwendung, die Einfuhr, die Lizenzierung, das Verkaufsangebot oder den Verkauf von
Produkten von Adobe gegen Adobe, ihre Tochtergesellschaften, Konzernunternehmen, direkten oder indirekten
Kunden, Vertreter und Vertragspartner geltend zu machen.

9. ZUSATZLICHE BEDINGUNGEN FUR SDK-VORABVERSIONEN.

Wenn es sich beim SDK oder einer der Komponenten um eine unverkaufliche Vorabversion bzw. um Beta-
Software handelt (,Vorabversionssoftware"), gelten die Bedingungen dieser Ziffer. Bei der Vorabversionssoftware
handelt es sich um eine Vorabversion, die nicht das endgiiltige Produkt von Adobe darstellt, und in der Fehler
und Funktionsstérungen sowie andere Probleme auftreten kdnnen, die zu einem Systemabsturz oder zu anderen
Ausfallen bzw. zu Datenverlust fiihren kénnen. Moglicherweise wird die Vorabversionssoftware von Adobe nie
kommerziell éffentlich angeboten. Wenn Sie die Vorabversionssoftware gemaf3 einem gesonderten schriftlichen
Vertrag erhalten haben, wie z. B. dem Lizenzvertrag fiir Vorabversionssoftware von Adobe Systems Incorporated,
unterliegt ihre Verwendung ebenfalls einem solchen Vertrag. Sie missen alle Kopien der Vorabversionssoftware
auf Aufforderung durch Adobe hin oder sofern Adobe diese Software &ffentlich kommerziell anbietet, vernichten
oder zuriickgeben. IHRE NUTZUNG DER VORABVERSIONSSOFTWARE ERFOLGT AUF EIGENES RISIKO.

10. LAUFZEIT UND KUNDIGUNG.

Dieser Vertrag tritt mit dem Tag des Inkrafttretens in Kraft und gilt fiir unbegrenzte Zeit, sofern er nicht wie hierin
festgelegt gekiindigt wird. Adobe kann diesen Vertrag mit sofortiger Wirkung kiindigen, wenn Sie gegen eine der
Vertragsbestimmungen verstofden. Die Ziffern 1, 2, 4,5, 6,7, 8,9, 10, 11, 12, 13, 14 und 15 bleiben auch nach
einer etwaigen Kiindigung dieses Vertrags giiltig. Im Falle einer Kiindigung dieses Vertrags sind Sie verpflichtet,
die Verwendung und den Vertrieb des SDK einzustellen. Zudem sind Sie auf Verlangen von Adobe verpflichtet,
das SDK einschlie3lich sémtlicher Kopien umgehend Adobe zuriickzugeben oder zu zerstéren (und ihre
Zerstorung schriftlich zu bestatigen).



11. EXPORTBESTIMMUNGEN.

Sie bestatigen, dass das SDK den Ausfuhrbestimmungen der USA unterliegt und Sie die Ausfuhrbestimmungen
einhalten. Sie sind nicht berechtigt, das SDK oder einen Teil davon direkt oder indirekt wie folgt auszufiihren
oder wieder auszufiihren: (a) in ein Land, das Ausfuhrbeschrankungen der USA unterliegt (derzeit u. a. Kuba,
Iran, Nordkorea, Sudan und Syrien), (b) an einen Endbenutzer, von dem Sie wissen oder begriindeterweise
annehmen, dass er diese zur Planung, Entwicklung oder Herstellung von Kern-, chemischen oder biologischen
Waffen oder Raketensystemen, Tragerraketensystemen und Raketensonden oder unbemannten
Luftfahrzeugsystemen verwenden wird, oder (c) an einen Endbenutzer, dem von einer Bundesbehorde der USA
die Teilnahme an US-Exportgeschéften untersagt wurde. Sie sind des Weiteren verpflichtet, in lhrer
Rechtsordnung geltende Gesetze zu befolgen, die sich auf Ihr Recht zur Einfuhr, Ausfuhr oder Verwendung des
SDK auswirken kénnen.

12. HINWEIS FUR US-BEHORDEN ALS ENDNUTZER.

Ist der Endnutzer eine US-Regierungsbehdrde, so verpflichtet sich Adobe, alle anwendbaren Gesetze zur
Chancengleichheit anzuwenden, einschliefilich der Bestimmungen der Rechtsverordnung 11246, einschliefdlich
Ergénzungen, Ziffer 402 des Gesetzes zur Wiedereingliederungshilfe fiir Vietnam-Veteranen von 1974 (38 USC
4212), und Ziffer 503 des Rehabilitationsgesetzes von 1973, einschlief3lich Ergénzungen, sowie den Vorschriften
in 41 CFR, 60-1 bis 60-60, 60-250 und 60-741. Die Gesetze und Vorschriften tiber aktive Forderungsmafinahmen
zugunsten von Minderheiten im vorgenannten Satz werden durch Bezugnahme in diesen Vertrag
aufgenommen.

13. MARKE.

+Adobe® AIR™ ist eine Marke von Adobe, die von anderen ausschlief3lich mit einer schriftlichen Lizenz von Adobe
verwendet werden darf. Sie diirfen die Marke Adobe AIR bzw. andere Marken von Adobe weder ganz noch
teilweise in die Bezeichnung lhrer Entwickleranwendung oder in lhren Firmennamen, lhren Domé&nennamen
oder den Namen eines Dienstes im Zusammenhang mit Adobe AIR aufnehmen. Sie diirfen durch Hinweise wie

z. B. ,funktioniert mit Adobe® AIR™ oder ,fiir Adobe® AIR™ auf die Interoperabilitat lhrer Entwickleranwendung mit
der Adobe AIR Runtime-Software hinweisen, sofern dies den Tatsachen entspricht. Sie sind berechtigt, die Marke
Adobe AIR als Hinweis darauf zu verwenden, dass lhre Entwickleranwendung eine ,Adobe’ AIR* Anwendung" ist.
Hierbei darf es sich aber nur um den Hinweis handeln, dass Ihre Entwickleranwendung mit der Adobe AIR
Runtime-Software funktioniert.

14. GELTENDES RECHT.

Wenn Sie ein Konsument sind, der das SDK nur fiir personliche nicht geschéftliche Zwecke verwendet, unterliegt
dieser Vertrag dem geltenden Recht des Landes, in dem Sie die Lizenz zur Verwendung des SDK erworben
haben. Wenn Sie kein derartiger Konsument sind, unterliegt dieser Vertrag dem geltenden materiellen Recht

(a) des US-Bundesstaates Kalifornien, wenn Sie eine SDK-Lizenz in den Vereinigten Staaten, Kanada oder Mexiko
erwerben; (b) Japans, wenn Sie eine SDK-Lizenz in Japan, China, Korea oder einem anderen Land in Stidostasien
erwerben, in dem alle offiziellen Sprachen mit idiographischer Schrift (z. B. Hanzi, Kanji oder Hanja) und/oder
anderen Schriften mit gleicher oder dhnlicher Struktur (z. B. Hangul oder Kana) geschrieben werden;

(c) Englands, wenn Sie eine SDK-Lizenz in einem Land auf3erhalb der o.g. Lénder erwerben. Nicht
ausschlie3licher Gerichtsstand fiir sémtliche Streitigkeiten, die sich aus diesem Vertrag ergeben, sind die jeweils
zustandigen Gerichte des Bezirks Santa Clara, Kalifornien (bei Anwendbarkeit kalifornischen Rechts); das
Bezirksgericht Tokio, Japan (bei Anwendbarkeit japanischen Rechts); und die zustandigen Gerichte in London,
England (bei Anwendbarkeit englischen Rechts). Ausdriicklich ausgeschlossen wird die Anwendbarkeit
gesetzlicher Kollisionsnormen und des Ubereinkommen der Vereinten Nationen (iber Vertrége tiber den
internationalen Warenkauf.



15. ALLGEMEINE BESTIMMUNGEN.

Wenn es sich herausstellt, dass ein Teil des vorliegenden Vertrags ungiiltig oder nicht durchsetzbar ist, so wird
die Gliltigkeit und Durchsetzbarkeit des tbrigen Vertrags davon nicht beriihrt. Fiir Updates kann lhnen durch
Adobe eine Lizenz mit zusatzlichen oder abweichenden Bedingungen erteilt werden. Wenn in diesem Vertrag
seinschlief3en” oder ,einschlie3lich" verwendet wird, so bedeutet dies ,einschlie3lich ohne Einschrénkung”. Dies
ist der vollstandige Vertrag zwischen lhnen und Adobe beziiglich des SDK. Er ersetzt alle bisherigen Erklarungen,
Besprechungen, Zusicherungen, Mitteilungen oder Werbungen im Zusammenhang mit dem SDK.
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ADOBE SYSTEMS INCORPORATED
CONTRATTO DI LICENZA PER SDK
ADOBE’ AIR" 3 SDK

1. ESCLUSIONE DI GARANZIA, LIMITAZIONE DI RESPONSABILITA, CONTRATTO VINCOLANTE E TERMINI E
ACCORDI ADDIZIONALI.

1.1 ESCLUSIONE DI GARANZIA. L'UTENTE RICONOSCE CHE L'SDK (COME DEFINITO IN SEGUITO) PUO ESSERE
SOGGETTO A BUG E/O PROBLEMI DI STABILITA. L'SDK VIENE FORNITO ALL'UTENTE “COSI COME E" E ADOBE
E I SUOI FORNITORI ESCLUDONO QUALSIASI GARANZIA NE SI ASSUMONO ALCUNA RESPONSABILITA NEI
CONFRONTI DELL'UTENTE. L'UTENTE RICONOSCE CHE ADOBE NON RILASCIA ALCUN TIPO DI GARANZIA
ESPRESSA, IMPLICITA O PREVISTA DALLA LEGGE IN RELAZIONE ALL'SDK, COMPRESA QUALUNQUE
GARANZIA DI RENDIMENTO, COMMERCIABILITA, QUALITA SODDISFACENTE, NON VIOLAZIONE DEI DIRITTI
ALTRUI E IDONEITA A UN USO SPECIFICO. L'UTENTE ASSUME OGNI RISCHIO RELATIVO ALLA QUALITA E AL
RENDIMENTO DELL'SDK E ALL'USO E Al RISULTATI DERIVANTI DALL'SDK. ADOBE NON E OBBLIGATA A
FORNIRE MANUTENZIONE, SUPPORTO TECNICO E AGGIORNAMENTI PER QUALSIASI PARTE DELL'SDK. Le
precedenti limitazioni ed esclusioni si applicheranno nella misura massima consentita dalla legge in vigore,
anche qualora il rimedio non raggiunga il suo scopo essenziale.

1.2 Limitazione di responsabilita. IN NESSUN CASO ADOBE O | SUOI FORNITORI SARANNO RESPONSABILI NEI
CONFRONTI DELL'UTENTE PER QUALSIASI PERDITA, DANNO, RIVENDICAZIONE O COSTO DI QUALUNQUE
GENERE, COMPRESO QUALSIASI DANNO CONSEQUENZIALE, INDIRETTO O INCIDENTALE, QUALSIASI PERDITA
DI PROFITTI O PERDITA DI RISPARMIO, QUALSIASI DANNO DERIVANTE DA INTERRUZIONE DELL'ATTIVITA,
LESIONE PERSONALE O MANCATA OTTEMPERANZA A QUALSIASI OBBLIGO DI DILIGENZA O
RIVENDICAZIONE DA PARTE DI TERZI, ANCHE QUALORA UN RAPPRESENTANTE DI ADOBE SIA STATO
AVVISATO DELLA POSSIBILITA DEL VERIFICARSI DI TALI PERDITE, DANNI, RIVENDICAZIONI O COSTI. LE
PRECEDENTI LIMITAZIONI ED ESCLUSIONI SI APPLICANO NELLA MISURA CONSENTITA DALLA LEGGE IN
VIGORE NELLA PROPRIA GIURISDIZIONE. LA RESPONSABILITA COMPLESSIVA DI ADOBE E DEI FORNITORI Al
SENSI O IN RELAZIONE AL PRESENTE CONTRATTO SARA LIMITATA ALL'IMPORTO EVENTUALMENTE PAGATO
PER L'SDK. TALE LIMITAZIONE NEI CONFRONTI DI ADOBE E DEI SUOI FORNITORI SI APPLICHERA ANCHE IN
CASO DI VIOLAZIONE SOSTANZIALE O MATERIALE DEL PRESENTE CONTRATTO OPPURE DI VIOLAZIONE DI
TERMINI SOSTANZIALI O MATERIALI DELLO STESSO. Nessuna parte del presente contratto limita la
responsabilita di Adobe o dei suoi fornitori nei confronti dell'Utente in caso di morte o lesioni personali causati
da negligenza o atto illecito (frode) di Adobe. Adobe agisce per conto delle societa sue affiliate e dei suoi
fornitori al fine di declinare, escludere e limitare obbligazioni, garanzie e responsabilita, con esclusione di
qualsiasi altro aspetto o scopo.

1.3 Contratto vincolante. Il presente contratto regola l'installazione e 'uso dell’'SDK. L'accettazione del
presente contratto da parte dell’'Utente equivale a tutti gli effetti alla sottoscrizione da parte dell'Utente
stesso di un contratto in forma scritta. Con il download, l'installazione, la copia, la modifica e la distribuzione
completa o parziale dell’SDK, l'Utente accetta tutti i termini e le condizioni del presente contratto. Il presente
contratto é efficace nei confronti dell’'Utente e di qualsiasi persona giuridica che abbia ottenuto I'SDK e per
conto dei quali sia utilizzato, ad esempio, il datore di lavoro dell'Utente. Qualora l'Utente non accetti i
termini del contratto, non deve utilizzare I'SDK.

1.4 Termini e accordi addizionali. L'Utente puo avere un contratto scritto separato con Adobe che integra o
sostituisce del tutto o in parte il presente contratto. L'SDK puo includere materiali forniti da terzi, il cui utilizzo
puo essere soggetto a termini e condizioni diversi, solitamente riportati in un contratto di licenza a parte o in un
file "Leggimi” che accompagna tali materiali o nelle “avvertenze e/o ulteriori termini e condizioni di software di
terzi" reperibili all'indirizzo http://www.adobe.com/go/thirdparty it. Tali altri termini e condizioni sostituiranno
completamente o in parte il presente contratto in caso di conflitto con i termini e le condizioni del presente
contratto.




2. DEFINIZIONI.

Con "Adobe" si intende Adobe Systems Incorporated, societa del Delaware con sede in 345 Park Avenue, San
Jose, California 95110, Stati Uniti, se si applica 'Articolo 14(a) del presente Contratto. In caso contrario si intende
Adobe Systems Software Ireland Limited, 4-6 Riverwalk, Citywest Business Campus, Dublin 24, Irlanda, societa
costituita secondo le leggi irlandesi e affiliata e licenziataria di Adobe Systems Incorporated.

Con "Strumenti per generazione" si intende file per generazione, compilatori, librerie di runtime (ma non il
software Runtime completo) che accompagnano il presente contratto, inclusi, ad esempio, i contenuti delle
directory bin, lib e runtime, adl.exe, adl.bat, e adt.jar.

Con “Applicazione per sviluppatori” si intende il software applicativo dell'Utente che risponde ai requisiti del
presente contratto, compreso l'Articolo 5.1, e che (a) interagisce con il Software runtime o (b) & un'applicazione
generata dagli Strumenti per generazione.

“Documentazione” indica i materiali scritti che accompagnano il contratto e che includono, ad esempio,
specifiche tecniche, documentazione sul formato dei file e informazioni sull'API (Application Programming
Interface).

“Data di validita” indica la data in cui I'SDK viene scaricato o in cui vi si accede in qualunque modo.

“Miglioramenti materiali” indica miglioramenti percepibili, misurabili e definibili che forniscono funzionalita
aggiuntive o estese, significative o importanti, arrecanti rilevante valore economico.

Con "“Codice oggetto ridistribuibile” si intende i file in formato codice oggetto ubicati nelle cartelle /runtimes/air-
captivate/mac, /runtimes/air-captivate/win, lib/aot/lib e /lib/android/lib/runtimeClasses.jar e
/runtimes/air/android/device/Runtime.apk, se inclusi nella versione di SDK fornita all'utente insieme a questo
contratto.

“Componenti runtime” significa qualsiasi file, libreria o codice eseguibile contenuto nella directory di
installazione del Software runtime (ad esempio, la cartella runtime) oppure i programmi di utilita del Software
runtime inclusi nella directory dei programmi di utilita o i file dell'installer. Adobe AIR.dI, eseguibili runtime,
template.exe, e template.app sono tutti esempi di componenti Runtime.

“Software runtime” indica il software runtime di Adobe in formato codice oggetto chiamato “Adobe AIR" che
deve essere installato degli utenti finali e tutti gli aggiornamenti a tale software messi a disposizione da Adobe.

“SDK" indica gli Strumenti per generazione, la Documentazione, il Codice oggetto ridistribuibile, i Componenti
runtime, i File sorgente SDK e il Codice campione.

“File sorgente SDK" indica i file del codice sorgente inclusi nella directory “framework” che accompagnano il
presente contratto.

“Codice campione” indica il software campione in formato codice sorgente indicato nella Documentazione o
nelle directory come “sample code” (codice campione), “samples” (esempi), “sample application code” (codice
di applicazione campione), "quickstart code” (codice quickstart) o “snippets” (frammenti).

3. LICENZA.

Subordinatamente ai termini e alle condizioni del presente Contratto, inclusi i requisiti e le restrizioni a seguire,
Adobe conferisce all’'Utente il diritto non esclusivo e non trasferibile all'uso dell'SDK in conformita con la
Documentazione come indicato di seguito:

3.1 Installazione, utilizzo e copia. E possibile installare gli Strumenti per generazione e i Componenti runtime
unicamente allo scopo di sviluppare Applicazioni per sviluppatore conformi. E possibile creare un numero
limitato di copie dell'SDK per soddisfare scopi interni di sviluppo di Applicazioni per sviluppatore.



3.2 Modifiche. L'Utente potra modificare il Codice campione e i File sorgente SDK forniti in formato leggibile
dall'uomo (vale a dire codice sorgente). L'Utente potra incorporare il Codice campione e i File sorgente SDK
modificati nelle Applicazioni per sviluppatore. All'Utente non & permesso modificare in alcun modo gli Strumenti
per generazione (fatta eccezione per i file coperti da licenze di terzi che permettono tali modifiche), la
Documentazione o il Software runtime. In nessun caso ['Utente puo intraprendere un'azione che renda 'SDK
soggetta a una licenza o a uno schema contenente termini d’'uso, modifica e/o distribuzione che dichiarino, o
possano essere interpretati come indicare, che I'SDK pud essere (a) divulgata o distribuita in forma di codice
sorgente, (b) concessa in licenza allo scopo di produrre opere derivate, o (c) ridistribuita gratuitamente. E vietato
eliminare o alterare in qualunque modo avvisi relativi a copyright, marchi, loghi o notifiche correlate, o altre
notifiche di diritti di proprieta di Adobe (e dei suoi eventuali licenziatari) presenti su o all'interno di qualunque
parte dell'SDK ad eccezione del Codice campione e dei File sorgente SDK modificati in modo sostanziale
dall'Utente in conformita con il presente contratto.

3.3 Distribuzione.

(a) Diritti di distribuzione. Fatti salvi i termini del presente contratto, inclusi i requisiti e le restrizioni indicati a
seguire, I'Utente puo copiare e distribuire il Codice campione, i File sorgente SDK e il Codice oggetto
ridistribuibile come segue:

(i) Distribuzione con |'Applicazione per sviluppatori. L'utente puo distribuire (A) il Codice campione e i File
sorgente di SDK in codice sorgente e codice oggetto, modificati o meno, in tutti i casi in cui vengano incorporati
nell’Applicazione per sviluppatori e (B) i Ridistribuibili in codice oggetto solo quando incorporati
automaticamente (ad esempio incorporati unicamente a conseguenza dell’'uso degli Strumenti per generazione)
in un'Applicazione per sviluppatori di piattaforme Mac, Windows, iOS o Android, utilizzando Codice oggetto
ridistribuibile, rispettivamente, nelle cartelle /runtimes/air-captivate/mac, /runtimes/air-captivate/win, lib/aot/lib
e /lib/android/lib/runtimeClasses.jar e /runtimes/air/android/device/Runtime.apk; e

(i) Distribuzione di Codice campione separatamente. Il Codice campione (ma non i File sorgente SDK) pud
essere distribuito in formato codice sorgente o codice oggetto separatamente oppure insieme ad altro software,
purché vengano dapprima apportate modifiche a tale codice che portino a Miglioramenti materiali; e

(iii) Distribuzione dei File sorgente SDK. | File sorgente SDK (ma non il Codice campione) possono essere
distribuiti in formato codice sorgente o codice oggetto separatamente oppure insieme ad altri componenti utili
agli sviluppatori, purché vengano dapprima apportate le modifiche a tale codice che portano a Miglioramenti
materiali, e purché (A) si includa un avviso di copyright che riflette la proprieta del copyright nei file modificato, e
(B) non vengano utilizzati "mx,” "mxml," “flex,"” “flash,”, “fl" o0 "adobe" in nessuno dei nuovi pacchetti o nomi di
classi distribuiti con i File sorgente SDK.

(iv) Nessuna distribuzione degli Strumenti per generazione. Il presente contratto non concede all'Utente il diritto
di distribuire gli Strumenti per generazione (fatta eccezione per i file coperti da licenze di terzi che permettono
tali modifiche), la Documentazione o il Software runtime. In nessun caso 'Utente puo intraprendere un’azione
che renda I'SDK soggetta a una licenza o a uno schema contenente termini d'uso, modifica e/o distribuzione che
dichiarino, o possano essere interpretati come indicare, che I'SDK puo essere (A) divulgata o distribuita in forma
di codice sorgente, (B) concessa in licenza allo scopo di produrre opere derivate, o (C) ridistribuita
gratuitamente. Per informazioni su come ottenere il diritto di distribuire tali componenti con il proprio prodotto
o servizio, fare riferimento a http://www.adobe.com/go/redistributeairsdk it.

(b) Requisiti di distribuzione. Se vengono distribuiti il Codice campione o i File sorgente SDK in conformita al
presente contratto, € necessario includere informazioni di copyright nel codice, nei file, nell'Applicazione per
sviluppatori interessata o altro lavoro che incorpori tale codice o file. Non & permesso (i) dichiarare che
l'Applicazione per sviluppatori o altro software sia “certificato” o garantito in altro modo da Adobe o (ii) usare il
nome o i marchi Adobe per vendere qualunque Applicazione per sviluppatore o altro software senza previo
permesso scritto di Adobe. Adobe non & responsabile nei confronti dell'Utente o di terzi per quanto riguarda
aggiornamenti o assistenza o altre responsabilita che possono derivare dalla distribuzione da parte dell'Utente
del prodotto.



4. RISARCIMENTO.

L'Utente accetta di manlevare Adobe da ogni e qualsiasi responsabilita, perdits, azione legale, danno o pretesa di
terzi (inclusi responsabilita per il prodotto, richieste di garanzia e di diritti di proprieta e ragionevoli costi e spese
legali) derivanti o connessi alla distribuzione completa o parziale dell'SDK o di qualsiasi Applicazione per
sviluppatori; a condizione che Adobe cooperi con |'Utente, a spese di quest'ultimo, nella risoluzione di tali
richieste.

5. REQUISITI E RESTRIZIONI DELLO SVILUPPO.

5.1 Sviluppo. L'Utente si impegna a non creare o distribuire alcun software, comprese Applicazioni per
sviluppatori che interagiscano con singoli Componenti runtime in modo non documentato da Adobe. L'Utente si
impegna a non creare o distribuire alcun software, comprese le Applicazioni per sviluppatori progettate per
interagire con un'istanza non installata di Software runtime. L'Utente si impegna a non creare o distribuire alcuna
Applicazione per sviluppatori che possa essere eseguita senza installazione. L'Utente non potra installare o usare
gli Strumenti per generazione o altri parti dell'SDK per sviluppare software proibito dal presente contratto. La
non ottemperanza all'Articolo 5.1 rappresenta una violazione del contratto che pone immediatamente termine a
tutti i diritti concessi dallo stesso.

5.2 Altri divieti. L'Utente si impegna a non usare I'SDK per creare, sviluppare o usare qualunque programma,
software o servizio che (a) contenga virus, Trojan horse, worm, bombe a tempo, file corrotti e altre routine che
hanno lo scopo di danneggiare, interferire in modo pregiudizievole, intercettare surrettiziamente o impossessarsi
di sistemi, dati o dati personali, (b) quando usato come inteso o pubblicizzato, violi leggi, statuti, ordinanze o
regolamenti (comprese le leggi, le normative e i diritti relativi al rispetto della proprieta intellettuale, agli
spyware, alla privacy, al controllo delle esportazioni, alla concorrenza sleale, contro la discriminazione o relative
alla pubblicita ), oppure (c) interferisca con il funzionamento di programmi Adobe o di terzi.

5.3 Uso di Codec AVC. IL PRESENTE PRODOTTO VIENE CONCESSO IN LICENZA IN CONFORMITA AL
PORTAFOGLIO DI BREVETTI AVC PER USO PERSONALE E NON COMMERCIALE DA PARTE DELL'UTENTE PER
(a) CODIFICARE VIDEO IN CONFORMITA AGLI STANDARD AVC (“VIDEO AVC") E/O (b) DECODIFICARE UN
VIDEO AVC CODIFICATO DA UN UTENTE PER MOTIVI PERSONALI E NON COMMERCIALI E/O OTTENUTO DA
UN FORNITORE DI VIDEO IN POSSESSO DI LICENZA PER LA FORNITURA DI VIDEO AVC. NESSUNA LICENZA
VIENE CONCESSA O DEVE ESSERE CONSIDERATA IMPLICITA PER QUALSIASI ALTRO USO. ULTERIORI
INFORMAZIONI POSSONO ESSERE OTTENUTE DA MPEG LA, L.L.C. CONSULTANDO IL SITO
http://www.mpegla.com.

5.4 Uso di Codec MP3. L'Utente non pud modificare le librerie di runtime o gli Strumenti per generazione. E
possibile accedere ai codec MP3 entro le librerie di runtime solo utilizzando gli API di runtime pubblicati. Lo
sviluppo, l'uso o la distribuzione di un’Applicazione per sviluppatori che operi su dispositivi diversi da computer
e che decodifichi dati MP3 non contenuti in un SWF, FLV o altro formato di file che non contiene solo dati MP3
puo richiedere una o pit licenze di terzi.

6. DIRITTI DI PROPRIETA INTELLETTUALE.

L'SDK e qualsiasi sua copia che ['Utente e autorizzato a creare da Adobe costituiscono proprieta intellettuale e
sono di proprieta di Adobe Systems Incorporated e dei suoi fornitori. La struttura, l'organizzazione ed il codice
dell'SDK forniti all'Utente compilati o in formato codice oggetto rappresentano segreti industriali di grande
valore e informazioni confidenziali di proprieta di Adobe Systems Incorporated e dei suoi fornitori. L'SDK &
protetto dal copyright, comprese le leggi sul diritto d’autore degli Stati Uniti, le disposizioni dei trattati
internazionali e le leggi applicabili nel Paese in cui viene usato. Fatta eccezione per quanto espressamente
previsto nel presente contratto, il presente contratto non concede all'Utente alcun diritto di proprieta
intellettuale sull'SDK e tutti i diritti non espressamente concessi sono riservati ad Adobe.



7. OPERAZIONI DI REVERSE ENGINEERING.

L'Utente non pud compiere operazioni di riverse engineering, decompilare, disassemblare oppure tentare in
altro modo di scoprire il codice sorgente completo o parziale dell'SDK quando viene fornito all'Utente compilato
o in formato codice oggetto, fatta eccezione per i casi in cui la normativa vigente consente espressamente la
decompilazione.

8. NON INTERRUZIONE DELLO SVILUPPO DA PARTE DI ADOBE.

L'Utente riconosce che Adobe sta attualmente sviluppando o potrebbe in futuro sviluppare tecnologie e prodotti
che hanno o potrebbero avere disegno o funzionalita simili ai prodotti sviluppati dall’'Utente sulla base della
licenza descritta nel presente documento. Nessuna disposizione del presente contratto pregiudica, limita o
riduce il diritto di Adobe a continuare lo sviluppo, la manutenzione e/o la distribuzione delle proprie tecnologie
e dei propri prodotti. L'Utente dichiara che non fara valere in alcun modo nessun brevetto da lui posseduto che
derivi da o sia collegato all'SDK o a modifiche ad esso relative contro Adobe, le sue controllate o le sue affiliate
oppure i loro clienti diretti o indiretti, agenti e appaltatori per la creazione, l'uso, l'importazione, la licenza,
l'offerta per la vendita o la vendita di qualunque prodotto di Adobe.

9. TERMINI ADDIZIONALI PER VERSIONI PRELIMINARI DELL'SDK.

Se I'SDK o uno qualsiasi dei suoi componenti & una versione preliminare oppure una versione beta del Software
(“Software preliminare”), si applicano le disposizioni di seguito specificate. Il Software preliminare & una versione
preliminare, non costituisce un prodotto finale proveniente da Adobe e pud contenere bug, errori ed altri
problemi che possono causare guasti del sistema o altri guasti e perdita di dati. Adobe non puo in nessun caso
distribuire commercialmente il Software preliminare. Se il Software preliminare ¢ stato fornito all'Utente in
conformita ad un contratto scritto separato, come ['’Adobe Systems Incorporated License Agreement for
PreRelease Software, l'utilizzo del Software & regolato anche da tale contratto. L'utente dovra restituire o
distruggere tutte le copie del Software preliminare su richiesta di Adobe oppure in seguito a distribuzione
commerciale di tale Software da parte di Adobe. L'UTENTE UTILIZZA IL SOFTWARE PRELIMINARE A PROPRIO
RISCHIO.

10. TERMINE ED ESTINZIONE.

Il presente contratto sara valido a partire dalla Data di validita e continuera in perpetuo tranne nel caso in cui
venga estinto come indicato qui. Adobe si riserva la facolta di estinguere il contratto immediatamente in caso di
non ottemperanza da parte dell'Utente di uno qualunque dei termini. Gli Articoli 1, 2,4, 5,6, 7, 8,9, 10, 11, 12, 13
14 e 15 continueranno ad essere validi anche dopo l'estinzione del contratto. All'estinzione del contratto,
['Utente si impegna a interrompere |'uso e la distribuzione dell'SDK e a restituirlo ad Adobe o a distruggerlo
tempestivamente (con conferma scritta della distruzione) su richiesta di Adobe, insieme alle copie dello stesso.

11. REGOLAMENTAZIONE DELL'ESPORTAZIONE.

L'Utente riconosce che I'SDK & soggetto alle Disposizioni dell'Export Administration ("EAR") degli Stati Uniti e
accetta di rispettarle. In particolare, 'Utente non esportera o ri-esportera 'SDK o qualunque sua parte,
direttamente o indirettamente, a: (a) qualsiasi Paese per il quale gli Stati Uniti hanno disposto limitazioni
all'esportazione (inclusi attualmente, a titolo meramente esemplificativo e non esaustivo, Cuba, Iran, Corea del
Nord, Sudan e Siria); (b) qualsiasi utente finale che si sappia o si sospetti possa utilizzarlo per la progettazione, lo
sviluppo o la produzione di armi nucleari, chimiche o biologiche oppure di sistemi di propulsione a razzo, veicoli
spaziali e razzi sonda o veicoli aerei senza equipaggio; oppure (c) qualsiasi utente finale al quale qualunque ente
federale dellamministrazione degli Stati Uniti abbia proibito di partecipare a operazioni di esportazione. Inoltre,
['Utente e tenuto a rispettare tutte le leggi locali applicabili relative al suo diritto di importare, esportare o
utilizzare ['SDK.



12. COMUNICAZIONE AGLI UTENTI FINALI DEL GOVERNO DEGLI STATI UNITI.

Per gli utenti finali appartenenti al Governo degli Stati Uniti, Adobe accetta di ottemperare a tutte le leggi vigenti
in materia di pari opportunita incluse, se applicabili, le disposizioni contenute nell’'Executive Order 11246, e
relativi emendamenti, Art. 402 del Vietnam Era Veterans Readjustment Assistance Act (legge sull'assistenza ed il
reinserimento dei veterani del Vietnam) del 1974 (38 USC 4212), ed Art. 503 del Rehabilitation Act (legge sulla
riabilitazione) del 1973, e relativi emendamenti, e le disposizioni contenute in 41 CFR Parti da 60-1 a 60-60,
60-250, e 60-741. Le norme e le disposizioni citate nella clausola che precede sono incorporate per riferimento
nel presente contratto.

13. MARCHIO COMMERCIALE.

“Adobe’ AIR™ & un marchio commerciale Adobe e non pud essere utilizzato da altri, tranne che su licenza scritta
da Adobe. L'Utente non pud incorporare il marchio commerciale Adobe AIR, o qualunque altro marchio Adobe,
per intero o in parte, nel titolo dell'Applicazione per sviluppatori o nel nome della societa, del dominio o del
servizio relativi ad Adobe AIR. E possibile indicare l'interoperabilita dell'Applicazione per sviluppatori con il
Software runtime Adobe AIR, se cio corrisponde al vero, indicando ad esempio “compatibile con Adobe® AIR" o
“per Adobe” AIR™. E possibile utilizzare il marchio Adobe AIR per riferirsi alla propria Applicazione per
sviluppatori come una “applicazione Adobe® AIR™ solo come indicazione che tale applicazione interagisce con il
Software runtime Adobe AIR.

14. LEGGE APPLICABILE.

Se ['Utente utilizza 'SDK per scopi personali e non commerciali, 'accordo verra regolato dalle leggi dello stato
nel quale ha acquistato la licenza per utilizzare I'SDK. Se ['Utente utilizza 'SDK per altri scopi, il presente
contratto verra regolato e interpretato secondo le leggi in vigore: (a) nello Stato della Californis, se la licenza per
I'SDK ¢ stata acquistata negli Stati Uniti, in Canada o in Messico; (b) in Giappone, se la licenza per I'SDK & stata
acquistata in Giappone, in Cing, in Corea, o in altri Paesi dell'Asia sud-orientale in cui le lingue ufficiali sono
scritte con scrittura ideografica (ad esempio Hanzi, Kanji o Hanja) e/o altro tipo di scrittura basata su oppure
simile per struttura a una scrittura ideografica, quali Hangul o Kana; oppure (c) in Inghilterra, se la licenza per
l'SDK é stata acquistata in un Paese diverso da quelli elencati sopra. Per quanto concerne le eventuali dispute in
relazione al presente contratto, avranno giurisdizione non esclusiva, rispettivamente, i tribunali della contea di
Santa Clara, California, quando si applicano le leggi della California, il tribunale distrettuale di Tokyo, Giappone,
quando si applicano le leggi giapponesi, ed i tribunali competenti di Londrs, Inghilterra, quando si applicano le
leggi inglesi. Al presente contratto non si applicano le norme sui conflitti di legge che determinano la legge
applicabile oppure la Convenzione delle Nazioni Unite sui Contratti di vendita internazionale di beni, la cui
applicazione viene qui espressamente esclusa.

15. DISPOSIZIONI GENERALI.

La non validita oppure linefficacia di una qualsiasi disposizione o parte del presente contratto non influira né
pregiudichera la validita oppure l'efficacia delle altre disposizioni oppure parti del presente contratto, che
resteranno pienamente valide ed efficaci. Adobe pud concedere in licenza all'Utente Aggiornamenti a condizioni
aggiuntive o diverse. L'uso di “include” o “incluso” nel presente contratto puo significare “incluso a titolo
meramente esemplificativo e non esaustivo”. Il presente documento rappresenta l'accordo finale fra Adobe e
['Utente in relazione all'SDK e sostituisce ogni e qualsiasi precedente dichiarazione, trattativa, impegno,
comunicazione o annuncio riguardanti I'SDK.
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ADOBE SYSTEMS INCORPORATED
UMOWA LICENCYJNA NA PAKIET SDK
ADOBE’ AIR" 3 SDK

1. BRAK GWARANCJI, OGRANICZENIE ODPOWIEDZIALNOSCI, UMOWA WIAZACA ORAZ DODATKOWE
WARUNKI I UMOWY.

1.1 BRAK GWARANCJI. UZYTKOWNIK PRZYJMUJE DO WIADOMOSCI, ZE PAKIET SDK (ZGODNIE Z DEFINICJA
PODANA PONIZEJ) MOZE BYC PODATNY NA WYSTEPOWANIE I/LUB POWSTAWANIE PROBLEMOW ZE
STABILNOSCIA. PAKIET SDK JEST UDOSTEPNIANY UZYTKOWNIKOWI W FORMIE, W JAKIEJ ISTNIEJE, A
SPOLKA ADOBE | JEJ DOSTAWY WYKLUCZAJA WSZELKIE GWARANCJE | ODPOWIEDZIALNOSC WOBEC
UZYTKOWNIKA. UZYTKOWNIK PRZYJMUJE DO WIADOMOSCI, ZE ADOBE NIE UDZIELA JAKICHKOLWIEK
GWARANCJI WYRAZNYCH, DOROZUMIANYCH ANI USTAWOWYCH W ODNIESIENIU DO PAKIETU SDK, A W
SZCZEGOLNOSCI JAKICHKOLWIEK GWARANCJI DZIALANIA, PRZYDATNOSCI HANDLOWEJ, ZADOWALAJACEJ
JAKOSCI, NIENARUSZANIA PRAW OSOB TRZECICH LUB PRZYDATNOSCI DO JAKIEGOKOLWIEK
KONKRETNEGO CELU. UZYTKOWNIK BIERZE NA SIEBIE CALE RYZYKO ZWIAZANE Z JAKOSCI/—\ | DZIALANIEM
PAKIETU SDK, WYKORZYSTANIA TEGO PAKIETU | UZYSKIWANYCH ZA JEGO POMOCA WYNIKOW. Adobe nie
ma obowigzku zapewnienia uzytkownikowi konserwacji, wsparcia technicznego lub aktualizacji jakichkolwiek
czesci pakietu SDK. Powyzsze ograniczania i wykluczenia beda obowigzywa¢ w maksymalnym zakresie
dozwolonym przez obowigzujgce prawo, nawet, jesli ktérykolwiek ze Srodkdw zapobiegawczych okaze sie
nieskuteczny.

1.2 Ograniczenie odpowiedzialnosci. ADOBE ANI DOSTAWCY ADOBE NIE BEDA W ZADNYM WYPADKU
PONOSILI ODPOWIEDZIALNOSCI WOBEC UZYTKOWNIKA ZA JAKIEKOLWIEK STRATY, SZKODY, ROSZCZENIA
LUB KOSZTY DOWOLNEGO RODZAJU, W TYM ZA SZKODY WYNIKOWE, POSREDNIE LUB UBOCZNE, UTRATE
ZYSKOW LUB OSZCZEDNOSCI, SZKODY WYNIKAJACE Z PRZERW W PROWADZENIU DZIALALNOSCI,
USZKODZENIE CIAEA LUB BRAK NALEZYTEJ STARANNOSCI, LUB ZA ROSZCZENIA WYSUNIETE PRZEZ OSOBY
TRZECIE, NAWET JEZELI PRZEDSTAWICIEL ADOBE ZOSTAt POINFORMOWANY O MOZLIWOSCI WYSTAPIENIA
TAKIEJ STRATY, SZKODY, ROSZCZENIA LUB KOSZTOW. POWYZSZE WYLACZENIA | OGRANICZENIA MAJA
ZASTOSOWANIE W ZAKRESIE, W JAKIM SA DOZWOLONE PRZEPISAMI PRAWA OBOWIAZUJACYMI W KRAJU
UZYTKOWNIKA. tACZNA ODPOWIEDZIALNOSC ADOBE | JEJ DOSTAWCOW Z TYTULU NINIEJSZEJ UMOWY
LUB W ZWIAZKU Z NIA JEST OGRANICZONA DO EWENTUALNEJ KWOTY ZAPLACONEJ ZA PAKIET SDK.
NINIEJSZE OGRANICZENIE ODPOWIEDZIALNOSCI ADOBE | DOSTAWCOW ADOBE BEDZIE MIALO
ZASTOSOWANIE NAWET W WYPADKU ZASADNICZEGO LUB ISTOTNEGO NARUSZENIA LUB NARUSZENIA
ZASADNICZYCH LUB ISTOTNYCH WARUNKOW NINIEJSZEJ UMOWY. Postanowienia niniejszej umowy nie
ograniczajg odpowiedzialnosci Adobe ani dostawcéw Adobe wobec uzytkownika w przypadku $mierci lub
uszkodzenia ciata spowodowanego niedbalstwem Adobe, w przypadku czynu niedozwolonego badz oszustwa.
Adobe wystepuje w imieniu swoich dostawcédw w celu zrzeczenia sig, wytaczenia lub ograniczenia zakresu
zobowigzan, gwarancji lub odpowiedzialnosci, ale tylko w tym zakresie i tylko w tym celu.

1.3 Umowa wiazgca. Niniejsza umowa okresla warunki instalacji i uzywania pakietu SDK. Uzytkownik zgadza
sie, ze umowa ta jest dla niego wigzaca tak samo, jak kazda pisemna umowa wynegocjowana i podpisana
przez uzytkownika. Pobranie, zainstalowanie, skopiowanie, zmodyfikowanie lub rozpowszechnianie catosci
lub jakichkolwiek czesci pakietu SDK jest rGwnoznaczne z akceptacja wszystkich warunkéw niniejszej
umowy. Postanowienia niniejszej umowy sg obowigzujace dla uzytkownika oraz podmiotu prawnego, ktéry
uzyskat pakiet SDK lub w imieniu ktérego pakiet bedzie uzywany: na przyktad pracodawcy uzytkownika.
Jesli uzytkownik nie zgadza sie na warunki niniejszej umowy, nie powinien uzywac pakietu SDK.

1.4 Dodatkowe warunki i umowy. Uzytkownika moze wigzac ze sp6tka Adobe odrebna umowa zawarta na
pismie, ktdéra uzupetnia lub zastepuje catos¢ badz czesc niniejszej umowy. Korzystanie z materiatéw oséb
trzecich zawartych w pakiecie SDK moze podlega¢ innym warunkom typowym dla uméw licencyjnych,
zawartym w pliku ,Czytaj mnie" dotgczonym do takich materiatéw lub w ,Informacjach o Oprogramowaniu
Os6b Trzecich i/lub Dodatkowych Warunkach i Postanowieniach” dostepnych na stronie
http://www.adobe.com/go/thirdparty pl. W wypadku kolidowania takich innych warunkéw z warunkami
niniejszej umowy te inne warunki zastepuja warunki niniejszej umowy w catosci lub czesciowo.




2. DEFINICJE.

+Adobe" oznacza sp6tke Adobe Systems Incorporated zarejestrowang w stanie Delaware, z siedzibg pod
adresem 345 Park Avenue, San Jose, California 95110, o ile obowigzuje pkt 14(a) niniejszej umowy; w
przeciwnym razie oznacza spotke Adobe Systems Software Ireland Limited, z siedzibg pod adresem

4-6 Riverwalk, Citywest Business Campus, Dublin 24, Irlandia, zorganizowang zgodnie z prawem irlandzkim i
bedaca podmiotem podporzagdkowanym i licencjobiorcg wzgledem Adobe Systems Incorporated.

,Narzedzia do Budowania" oznaczaja pliki kompilacji, kompilatory i biblioteki wykonawcze (ale nie kompletne
Oprogramowanie Srodowiska Wykonawczego) dotaczone do niniejszej umowy, w tym na przyktad zawartoé¢
katalogéw bin, lib i runtime, pliki adl.exe, adl.bat oraz adt.jar.

+Aplikacja Programisty” oznacza oprogramowanie aplikacyjne uzytkownika, ktére spetnia wymogi okreslone w
tej umowie, w tym w punkcie 5.1, i ktére albo (a) wspétdziata z Oprogramowaniem Srodowiska Wykonawczego,
albo (b) jest aplikacja utworzona na podstawie Narzedzi do Budowania.

,Dokumentacja” oznacza pisemng dokumentacje dotaczong do niniejszej umowy, w tym na przyktad
specyfikacje techniczne, dokumentacje formatéw plikéw oraz informacje o aplikacyjnym interfejsie
programistycznym (API).

,Data Wejscia w Zycie" oznacza date, w ktérej uzytkownik pobrat pakiet SDK lub w inny sposéb uzyskat do niego
dostep.

JIstotne Udoskonalenie” oznacza odczuwalne, mierzalne i dajace sie zdefiniowac¢ udoskonalenie, ktére
wprowadza istotng rozszerzong lub dodatkowa funkcjonalnos¢ istotnie zwiekszajaca wartoé¢ biznesowa.

,Kod Obiektowy do Redystrybucji" oznacza pliki w formacie kodu obiektowego umieszczone w folderach
/runtimes/air-captivate/mac, /runtimes/air-captivate/win, lib/aot/lib i /lib/android/lib/runtimeClasses.jar oraz
/runtimes/air/android/device/Runtime.apk, jesdli zostaty dotaczone do wersji pakietu SDK udostepnionej
uzytkownikowi w powigzaniu z niniejszg umowa.

,Sktadniki Wykonawcze" oznaczajg dowolne pojedyncze pliki, biblioteki lub kod wykonywalny zawarty w
katalogu Oprogramowania Srodowiska Wykonawczego (np. w folderze runtime) lub narzedzia Oprogramowania
Srodowiska Wykonawczego umieszczone w katalogu utilities badz pliki instalatora. Sktadnikami Wykonawczymi
s3 na przyktad: plik Adobe AIR.dI|, pliki wykonywalne srodowiska wykonawczego, plik template.exe i plik
template.app.

,Oprogramowanie Srodowiska Wykonawczego" oznacza $rodowisko wykonawcze Adobe w formacie kodu
obiektowego o nazwie ,Adobe AIR", przeznaczone do instalowania przez uzytkownikéw koricowych, oraz
wszystkie uaktualnienia takiego oprogramowania udostepniane przez Adobe.

,SDK" oznacza pakiet sktadajacy sie z Narzedzi do Budowania, Dokumentacji, Kodu Obiektowego do
Redystrybucji, Sktadnikéw Wykonawczych, Plikéw Zrédtowych Pakietu SDK oraz Kodu Przyktadowego.

,Pliki Zrodtowe Pakietu SDK" oznaczaja pliki kodu zrédtowego umieszczone w katalogu ,frameworks”
dotaczonego do niniejszej umowy.

,Kod Przyktadowy" oznacza przyktadowe oprogramowanie w formacie kodu zrodtowego okreslane w
Dokumentacji lub katalogach mianem ,kodu przyktadowego”, ,przyktadéw”, ,przyktadowego kodu aplikac;ji”,
Jurywkéw kodu” lub ,wycinkéw".

3. LICENCJA.

Zgodnie z warunkami niniejszej umowy, w szczegélnosci z uwzglednieniem okreslonych ponizej wymagan i
ograniczen, Adobe udziela uzytkownikowi niewytacznego, nieprzeno$nego prawa do uzywania pakietu SDK
zgodnie z Dokumentacjg na nastepujacych warunkach:



3.1 Instalacja, uzywanie i kopiowanie. Uzytkownik moze zainstalowac Narzedzia do Budowania i Sktadniki
Wykonawcze oraz uzywac ich wytacznie w celu opracowywania Aplikacji Programisty spetniajgcych okreslone
warunki. Dozwolone jest sporzadzenie ograniczonej, uzasadnionej liczby kopii pakietu SDK na potrzeby
opracowywania Aplikacji Programisty w organizacji uzytkownika.

3.2 Modyfikacja. Uzytkownik moze modyfikowa¢ Kod Przyktadowy i Pliki Zrédtowe Pakietu SDK udostepnione
mu w formacie czytelnym dla cztowieka (tj. jako kod zrédtowy). Dozwolone jest wigczanie zmodyfikowanego
Kodu Zrédtowego i Plikéw Zrédtowych Pakietu SDK w Aplikacjach Programisty opracowanych przez
uzytkownika. Niedozwolone jest modyfikowanie w jakikolwiek sposéb Narzedzi do Budowania (z wyjatkiem
plikow podlegajacych licencjom podmiotow trzecich, ktére na to zezwalajg), Dokumentacji ani Oprogramowania
Srodowiska Wykonawczego. Uzytkownik nie ma w zadnym wypadku prawa do podejmowania dziatan
zmierzajgcych do objecia pakietu SDK licencjg lub umowg, z ktérej mogtoby wynikac, ze warunkiem
uzytkowania, modyfikacji i/lub rozpowszechniania jest (a) ujawnienie lub rozpowszechnianie kodu zrédtowego
pakietu SDK; (b) udzielenie licencji na pakiet SDK w zakresie niezbednym do tworzenia dziet pochodnych;

(c) bezptatne rozpowszechnianie pakietu SDK. Uzytkownik nie moze usuwad ani w jakikolwiek inny sposéb
modyfikowac informacji o prawach autorskich, znakéw towarowych, znakéw graficznych i powigzanych z nimi
zastrzezen, a takze jakichkolwiek innych informacji o prawach witasnosci spétki Adobe (i jej ewentualnych
licencjodawcédw) uwidocznionych na lub w jakiejkolwiek czesci pakietu SDK innej niz Kod Przyktadowy lub Pliki
Zr6édtowe Pakietu SDK istotnie zmodyfikowane przez uzytkownika zgodnie z niniejsza umowa.

3.3 Rozpowszechnianie.

(a) Prawa do rozpowszechniania. Zgodnie z postanowieniami niniejszej umowy, z uwzglednieniem okreslonych
ponizej wymagan i ograniczer, uzytkownik moze kopiowac i rozpowszechniaé Kod Przyktadowy, Pliki Zrodtowe
Pakietu SDK i Kod Obiektowy do Redystrybucji na nastepujacych warunkach:

(i) Rozpowszechnianie razem z Aplikacjg Programisty. Dozwolone jest rozpowszechnianie (A) Kodu
Przyktadowego i Plikéw Zrédtowych Pakietu SDK w formie kodu zrédtowego lub kodu obiektowego, w formie
zmodyfikowanej lub niezmodyfikowanej kazdorazowo wtgczonej do Aplikacji Programisty opracowanej przez
uzytkownika oraz (B) Kodu Obiektowego do Redystrybucji wytacznie w formie kodu automatycznie wtaczonego
(tj. jako skutek uboczny uzycia przez uzytkownika Narzedzi do Budowania) do Aplikacji Programisty dla
platformy Mac, Windows, iOS lub Android, pobranego odpowiednio z folderéw /runtimes/air-captivate/mac,
/runtimes/air-captivate/win, lib/aot/lib i /lib/android/lib/runtimeClasses.jar oraz
/runtimes/air/android/device/Runtime.apk; oraz

(i) Rozpowszechnianie Kodu Przyktadowego w formie autonomicznej. Dozwolone jest rozpowszechnianie Kodu
Przyktadowego (ale nie Plikéw Zrédtowych Pakietu SDK) w formacie Zrédtowym lub obiektowym, w formie
autonomicznej lub w powigzaniu z innym oprogramowaniem, pod warunkiem, ze uzytkownik wczesniej
wprowadzi do takiego kodu modyfikacje skutkujace Istotnymi Udoskonaleniami; oraz

(iii) Rozpowszechnianie Plikéw Zrédtowych Pakietu SDK. Dozwolone jest rozpowszechnianie Plikéw Zrédtowych
Pakietu SDK (ale nie Kodu Przyktadowego) w formacie zrédtowym lub obiektowym, w formie autonomicznej lub
w powigzaniu z innym oprogramowaniem, pod warunkiem ze uzytkownik wczesniej wprowadzi do takich plikéw
modyfikacje skutkujace Istotnymi Udoskonaleniami, oraz pod warunkiem ze uzytkownik (A) umiesci w takich
zmodyfikowanych plikach informacje o prawach autorskich do nich; i (B) zadne nowe nazwy pakietéw lub klas
rozpowszechnianych z Plikami Zrédtowymi Pakietu SDK nie beda zawieraty ciagéw znakéw ,mx”, ,mxml", ,flex",
Jflash”, ,fl" lub ,adobe”.

(iv) Zakaz rozpowszechniania Narzedzi do Budowania. Niniejsza umowa nie daje uzytkownikowi prawa do
rozpowszechniania Narzedzi do Budowania (z wyjatkiem plikéw podlegajacych licencjom podmiotdéw trzecich,
ktére na to zezwalaja), Dokumentacji ani Oprogramowania Srodowiska Wykonawczego. Uzytkownik nie ma w
zadnym wypadku prawa do podejmowania dziatar zmierzajgcych do objecia pakietu SDK licencjg lub umowg, z
ktérej mogtoby wynikac, ze warunkiem uzytkowania, modyfikacji i/lub rozpowszechniania jest (A) ujawnienie
lub rozpowszechnianie kodu zrédtowego pakietu SDK; (B) udzielenie licencji na pakiet SDK w zakresie
niezbednym do tworzenia dziet pochodnych; (C) bezptatne rozpowszechnianie pakietu SDK. Informacje na
temat uzyskiwania praw do rozpowszechniania takich komponentéw z wtasnymi produktami lub ustugami
mozna znalez¢ na stronie http://www.adobe.com/go/redistributeairsdk pl.




(b) Wymagania zwigzane z rozpowszechnianiem. Jesli uzytkownik rozpowszechnia Kod Przyktadowy lub Pliki
Zr6dtowe Pakietu SDK na mocy tej umowy, jest zobowigzany do umieszczenia informacji o prawach autorskich
w takim kodzie, plikach, odpowiedniej Aplikacji Programisty lub innych wiekszych dzietach zawierajacych taki
kod lub pliki. Niedozwolone jest (i) sktadanie jakichkolwiek deklaracji, jakoby Aplikacja Programisty lub inne
programy byty ,certyfikowane" przez Adobe lub w inny sposéb objete gwarancjami Adobe; (ii) wykorzystanie
nazwy lub znakéw towarowych Adobe w promogji i sprzedazy jakichkolwiek Aplikacji Programisty lub innego
oprogramowania bez pisemnego zezwolenia Adobe. Spétka Adobe nie jest wobec uzytkownika ani innych oséb
zobowiazana do aktualizacji oprogramowania, zapewnienia wsparcia ani nie ma zadnych innych zobowiazan
wynikajacych z rozpowszechniania kodu i plikéw przez uzytkownika.

4. ZABEZPIECZENIE | OCHRONA PRZED ROSZCZENIAMI.

Uzytkownik zgadza sie bronic i zabezpieczy¢ Adobe przed roszczeniami z tytutu jakiejkolwiek odpowiedzialnosci,
strat, postepowan, szkédd lub roszczeniami innego rodzaju (w tym roszczeniami z tytutu odpowiedzialnosci za
produkt, gwarancji, praw autorskich, wraz ze wszystkimi uzasadnionymi wydatkami, kosztami i optatami za
obstuge prawna) zgtaszanymi w zwiagzku przyczynowym lub innym z rozpowszechnianiem catosci lub
jakichkolwiek czesci pakietu SDK lub jakichkolwiek Aplikacji Programisty — pod warunkiem ze Adobe bedzie
wspotdziatad z uzytkownikiem, na koszt uzytkownika, w rozpatrywaniu kazdego takiego roszczenia.

5. WYMAGANIA | OGRANICZENIA DOTYCZACE TWORZENIA OPROGRAMOWANIA.

5.1 Tworzenie oprogramowania. Uzytkownik nie bedzie tworzyt ani rozpowszechniat jakiegokolwiek
oprogramowania, w tym jakichkolwiek Aplikacji Programisty, ktére wspétdziatatoby z poszczegdlnymi
Sktadnikami Wykonawczymi w sposéb nieudokumentowany przez Adobe. Uzytkownik nie bedzie tworzyt ani
rozpowszechniat jakiegokolwiek oprogramowania, w tym jakichkolwiek Aplikacji Programisty,
zaprojektowanego w taki sposéb, by wspoétdziatato z odinstalowang instancja Oprogramowania Srodowiska
Wykonawczego. Uzytkownik nie bedzie tworzyt ani rozpowszechniat jakichkolwiek Aplikacji Programisty, ktére
dziatatyby bez instalacji. Nie jest dozwolone instalowanie ani uzywanie Narzedzi do Budowania lub innych czeéci
pakietu SDK do tworzenia oprogramowania objetego zakazem wynikajacym z tej umowy. Nieprzestrzeganie
postanowien niniejszego punktu 5.1 bedzie stanowic ztamanie warunkéw umowy i spowoduje natychmiastowe
odebranie uzytkownikowi praw przyznanych mu na jej mocy.

5.2 Pozostate zakazy. Uzytkownik nie bedzie uzywat pakietu SDK do tworzenia, opracowywania lub
wykorzystywania jakichkolwiek programéw, oprogramowania badz ustug, ktore (a) zawierajg wirusy, konie
trojariskie, robaki, bomby z opéznionym zaptonem, cancelboty lub inne podprogramy przeznaczone do
wyrzadzania szkdd, zaktdcania dziatania, przechwytywania lub wykradania systemoéw, informacji badz danych
osobowych, (b) ktérych wykorzystanie zgodne z przeznaczeniem lub deklaracjami handlowymi narusza ustawy,
przepisy, rozporzadzenia, zarzgdzenia lub prawa oséb trzecich (w tym ustawy, przepisy lub rozporzadzenia
chroniace wtasnosc intelektualng, dotyczace komputerowego oprogramowania szpiegujacego, ochrony
prywatnosci, kontroli eksportu, nieuczciwej konkurencji, dyskryminacji lub form reklamy), badz (c) ktére
zaktdcajg dziatanie oprogramowania Adobe lub podmiotéw trzecich.

5.3 Wykorzystanie kodeka AVC. NA MOCY LICENCJI NA PAKIET PATENTOW AVC NA NINIEJSZY PRODUKT
UDZIELANA JEST KONSUMENTOW!I LICENCJA NA UZYTKOWANIE DO CELOW OSOBISTYCH NIEZWIAZANYCH
Z DZIALALNOgCIA GOSPODARCZA, OBEJMUJACA PRAWO DO (a) KODOWANIA WIDEO ZGODNIE ZE
STANDARDEM AVC (,WIDEO AVC") I/LUB (b) DEKODOWANIA WIDEO AVC ZAKODOWANEGO PRZEZ
KONSUMENTA W RAMACH DZIALAN NIEZWIAZANYCH Z DZIAI’.ALNOSCIA GOSPODARCZA I/LUB
UZYSKANEGO OD DOSTAWCY MATERIALOW WIDEO, KTOREMU UDZIELONO LICENCJI NA DOSTARCZANIE
WIDEO AVC. NIE UDZIELA SIE LICENCIJI WYRAZNEJ ANI DOROZUMIANEJ NA JAKIEKOLWIEK INNE FORMY
UZYTKOWANIA. DODATKOWE INFORMACJE MOZNA UZYSKAC OD SPOLKI MPEG LA, L.L.C.,, POD ADRESEM
http://www.mpegla.com.




5.4 Wykorzystanie kodeka MP3. Uzytkownik nie moze modyfikowac bibliotek wykonawczych ani Narzedzi do
Budowania. Niedozwolone jest uzyskiwanie dostepu do kodekéw MP3 w bibliotekach wykonawczych w sposéb
inny niz za posrednictwem publicznie udokumentowanych wywotari API sSrodowiska wykonawczego. Tworzenie,
uzywanie i rozpowszechnianie Aplikacji Programisty dziatajacej na urzadzeniach innych niz komputery PC, ktéra
dekoduje dane MP3 niezawarte w pliku o formacie SWF, FLV lub innym zawierajacym nie tylko dane MP3 moze
wigzac sie z koniecznoscig uzyskania jednej lub wiekszej liczby licencji podmiotéw trzecich.

6. PRAWA WEASNOSCI INTELEKTUALNEJ.

Pakiet SDK oraz wszelkie kopie pakietu SDK wykonane przez uzytkownika za zgoda Adobe stanowig wtasnosc
intelektualng Adobe Systems Incorporated i jej dostawcow. Struktura, organizacja oraz kod pakietu SDK
udostepnione uzytkownikowi w formie kodu skompilowanego lub obiektowego stanowia wartosciowa
tajemnice handlowa i informacje poufne Adobe Systems Incorporated oraz jej dostawcow. Pakiet SDK jest
chroniony przepisami prawa autorskiego, w tym prawa autorskiego Stanéw Zjednoczonych, postanowieniami
traktatéw miedzynarodowych i przepisami obowigzujgcymi w kraju, w ktérym pakiet SDK jest uzywany. O ile
niniejsza umowa nie stanowi wyraznie inaczej, nie bedzie ona stuzyta jako podstawa przyznania uzytkownikowi
jakichkolwiek praw wtasnosci intelektualnej do pakietu SDK, a wszystkie prawa, ktére nie zostaty jednoznacznie
udzielone drugiej stronie, pozostaja wtasnoscig spétki Adobe.

7. INZYNIERIA WSTECZNA.

Niedozwolone jest przeprowadzanie proceséw inzynierii wstecznej, dekompilacji, dezasemblacji lub stosowania
innych metod odkrywania kodu Zr6dtowego catosci lub czesci pakietu SDK udostepnionego uzytkownikowi w
formie kodu skompilowanego lub obiektowego, z wyjatkiem dekompilacji wyraznie dozwolonej
obowigzujacymi przepisami prawa.

8. BRAK PRZESZKOD W OPRACOWYWANIU WELASNYCH ROZWIAZAN PRZEZ ADOBE.

Uzytkownik przyjmuje do wiadomosci, ze Adobe obecnie opracowuje lub moze w przysztosci opracowac
technologie i produkty o budowie i/lub funkcjonalnosci podobnej do produktéw opracowanych przez
uzytkownika na mocy niniejszej licencji. Zadne ze sformutowari w niniejszej umowie nie ogranicza prawa Adobe
do dalszego opracowywania, aktualizowania i/lub rozpowszechniania technologii lub produktéw Adobe.
Uzytkownik o$wiadcza, ze w zaden sposéb nie wykorzysta jakiegokolwiek wtasnego patentu uzyskanego w
zwiazku przyczynowym lub innym z pakietem SDK lub modyfikacjami pakietu SDK do préb blokowania
wytwarzania, uzytkowania, importowania, licencjonowania, oferowania do sprzedazy lub sprzedazy
jakichkolwiek produktéw Adobe przez spétke Adobe, jej podmioty podporzadkowane lub afiliowane, jej
bezposrednich badz posrednich klientéw, agentéw i podwykonawcow.

9. DODATKOWE WARUNKI DOTYCZACE WERSJI ZAPOZNAWCZEJ PAKIETU SDK.

Niniejszy artykut stosuje sie do pakietu SDK i wszelkich jego sktadnikéw bedacych oprogramowaniem w wers;ji
zapoznawczej lub w wersji beta (,Wersja Zapoznawcza Oprogramowania"). Wersja ta jest wersja zapoznawcza,
niestanowigcg ostatecznego produktu spétki Adobe, moze zawierac defekty, btedy oraz powodowac inne
problemy, ktére moga skutkowac awariami sytemu lub innymi awariami oraz utrata danych. Spétka Adobe ma
prawo nie zdecydowac sie na wprowadzenie Wersji Zapoznawczej Oprogramowania do obrotu handlowego.
Jezeli uzytkownik otrzymat Wersje Zapoznawczg Oprogramowania na podstawie odrebnej umowy na pismie,
takiej jak umowa licencyjna ze sp6tka Adobe Systems Incorporated na Wersje Zapoznawczg Oprogramowania,
korzystanie z Oprogramowania przez Uzytkownika réowniez podlega takiej umowie. Na wezwanie Adobe lub w
chwili wprowadzenia takiego Oprogramowania do obrotu handlowego uzytkownik zwréci Wersje Zapoznawczg
Oprogramowania lub jg zniszczy. UZYTKOWNIK KORZYSTA Z WERSJI ZAPOZNAWCZEJ OPROGRAMOWANIA
NA WEASNE RYZYKO.



10. OKRES OBOWIAZYWANIA | ROZWIAZANIE UMOWY.

Niniejsza umowa zaczyna obowigzywac w Dacie Wejécia w Zycie i obowigzuje wieczyscie, chyba ze zostanie
rozwigzana zgodnie z niniejszym punktem. Adobe moze rozwigzac¢ te umowe ze skutkiem natychmiastowym,
jesli uzytkownik naruszy ktérekolwiek z jej postanowien. Jednakze punkty 1,2, 4,5, 6,7, 8,9, 10, 11, 12,13, 14 i
15 obowiazujg réwniez po rozwigzaniu umowy. Z chwilg rozwigzania umowy uzytkownik zaprzestanie uzywania
i rozpowszechniania pakietu SDK i na zadanie Adobe niezwtocznie zwrdci spdétce Adobe lub zniszczy
(potwierdzajac zniszczenia na pismie) pakiet SDK oraz wszystkie posiadane jego kopie.

11. REGULY DOTYCZACE EKSPORTU.

Uzytkownik przyjmuje do wiadomosci, ze pakiet SDK podlega przepisom administracyjnym USA dotyczacym
eksportu (ang. Export Administration Regulations, ,Przepisy EAR"), i zobowiazuje sie do przestrzegania
Przepiséw EAR. Niedozwolone jest eksportowanie lub reeksportowanie pakietu SDK lub jakichkolwiek jego
czesci bezposrednio lub posrednio do: (a) krajow objetych ograniczeniami eksportu z USA (obecnie sa to Kuba,
Iran, Korea P6tnocna, Sudan i Syria, jednak ta lista moze by¢ niekompletna); (b) uzytkownikéw koncowych, o
ktérych uzytkownik wie lub co do ktdrych podejrzews, ze beda uzywac pakietu SDK lub jego czesci do
projektowania, opracowywania lub wytwarzania broni jadrowej, chemicznej lub biologicznej, systemoéw
rakietowych, pojazdédw kosmicznych i rakiet sondazowych badz systemoéw bezzatogowych statkow
powietrznych; ani (c) uzytkownikéw koricowych, ktérym agencje federalne rzgdu USA zakazaty udziatu w
transakcjach eksportu z USA. Ponadto uzytkownik ma obowigzek przestrzegac wszelkich lokalnych przepiséw
zgodnie z ustawodawstwem, ktéremu podlega, a ktére moga wptywac na jego prawo do importowania,
eksportowania lub uzywania pakietu SDK.

12. INFORMACJA DLA UZYTKOWNIKOW KONCOWYCH PODLEGAJACYCH RZADOWI STANOW
ZJEDNOCZONYCH (U.S. GOVERNMENT END USERS).

W odniesieniu do Uzytkownikéw koricowych podlegajacych rzadowi Standw Zjednoczonych Adobe
zobowiazuje sie przestrzegac¢ wszystkich odnosnych przepiséw prawa dotyczacych réwnych szans, w tym - jezeli
majg zastosowanie - przepiséw Zarzadzenia nr 11246 (Executive Order 11246), z pdzn. zm., Sekgcji 402 ustawy z
1974 r. o rehabilitacji spotecznej weteranéw wojny w Wietnamie (Vietnam Era Veterans Readjustment
Assistance Act, 38 USC 4212) i Sekgji 503 ustawy z 1973 r. o rehabilitacji (Rehabilitation Act 1973), z p6zn. zm,,
oraz Czesci 60-1 do 60-60, 60-250 oraz 60-741 regulacji 41 CFR. Klauzula o dziataniach wspierajacych
uposledzone warstwy spoteczne (affirmative action clause) oraz regulacje wskazane w poprzednim zdaniu
zostajg wtaczone przez odniesienie do niniejszej umowy.

13. ZNAK TOWAROWY.

+Adobe’ AIR™ jest znakiem towarowym Adobe, z ktérego nie moga korzystac inne podmioty, jesli nie uzyskaty
pisemne;j licencji od Adobe. Niedozwolone jest umieszczanie znaku towarowego Adobe AIR ani innych znakéw
towarowych Adobe, w catosci badz w czesci, w tytule Aplikacji Programisty, nazwie przedsiebiorstwa, domeny
lub ustugi uzytkownika zwigzanej z produktem Adobe AIR. Dozwolone jest zadeklarowanie wspétdziatania
Aplikacji Programisty z Oprogramowaniem Srodowiska Wykonawczego Adobe AIR, o ile deklaracja taka jest
zgodna z prawdg, poprzez uzycie np. sformutowania ,dziata z Adobe” AIR™ lub ,dla Adobe® AIR™. Uzycie znaku
towarowego Adobe AIR poprzez wskazanie, ze Aplikacja Programisty jest ,aplikacja Adobe® AIR™ jest dozwolone
wytacznie jako deklaracja, ze Aplikacja Programisty wspétdziata z Oprogramowaniem Srodowiska
Wykonawczego Adobe AIR.

14. PRAWO WLASCIWE.

Jesli uzytkownik jest konsumentem, ktéry uzywa pakietu SDK wytacznie w celach prywatnych niezwigzanych z
dziatalnos$cig gospodarczy, umowa ta podlega prawu kraju, w ktédrym uzytkownik zakupit licencje na uzywanie
pakietu SDK. Jedli uzytkownik nie jest takim konsumentem, niniejsza umowa bedzie podlegata i bedzie



interpretowana zgodnie z przepisami prawa materialnego obowiazujgcymi: (a) w stanie Kalifornia - jezeli licencje
na pakiet SDK uzyskuje uzytkownik w Stanach Zjednoczonych, Kanadzie lub Meksyku; lub (b) w Japonii - jezeli
licencje na pakiet SDK uzyskuje uzytkownik w Japonii, Chinach, Korei lub innym kraju w Azji Potudniowo-
Wschodniej, gdzie wszystkie urzedowe jezyki postuguja sie znakami ideograficznymi (np. hanzi, kanji lub hanja)
i/lub innym kodem opartym na strukturze podobnej do kodu ideograficznego, takim jak hangul lub kana; lub
(c) w Anglii - jezeli licencje na pakiet SDK uzyskuje Uzytkownik w innej jurysdykgji niz wskazane powyzej.
Niewytaczna jurysdykcje w zakresie wszystkich sporéw zwigzanych z niniejszg umowa beda miaty nastepujace
sady: sady wtasciwe z okregu Santa Clara w Kalifornii, jezeli prawem witasciwym bedzie prawo kalifornijskie, Sad
Okregowy w Tokio w Japonii, jezeli prawem wtasciwym bedzie prawo japoriskie, a jezeli prawem wtasciwym
bedzie prawo angielskie - sady wtasciwe w Londynie, w Anglii. Niniejsza umowa nie podlega przepisom prawa
kolizyjnego obowigzujgcym w jakiejkolwiek jurysdykgji ani przepisom Konwencji Narodéw Zjednoczonych o
Umowach Miedzynarodowej Sprzedazy Towardéw, ktérych zastosowanie ulega niniejszym wytaczeniu.

15. POSTANOWIENIA OGOLNE.

Jezeli jakakolwiek cze$¢ niniejszej umowy bedzie niewazna lub niewykonalna, pozostanie to bez wptywu na
pozostaty cze$¢ niniejszej umowy, ktéra bedzie nadal wazna i wykonalna zgodnie z jej warunkami. Licencje na
Aktualizacje mogg by¢ udzielane uzytkownikowi przez Adobe na innych lub dodatkowych warunkach. Uzywane
w tej umowie sformutowanie ,w tym" oznacza ,w tym, bez ograniczen". Niniejsza umowa stanowi catos¢
porozumienia pomiedzy Adobe a uzytkownikiem w odniesieniu do pakietu SDK i zastepuje wszelkie
wczedniejsze oswiadczenia, rozmowy, zobowigzania i informacje oraz materiaty reklamowe dotyczace pakietu
SDK.
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ADOBE SYSTEMS INCORPORATED
CONTRATO DE LICENCA DE SDK
ADOBE’ AIR" 3 SDK

1. SEM GARANTIA, LIMITE DE RESPONSABILIDADE, CONTRATO VINCULANTE E TERMOS E CONTRATOS
ADICIONAIS.

1.1 SEM GARANTIA. VOCE RECONHECE QUE O SDK (CONFORME DEFINIDO ABAIXQO) PODE APRESENTAR
PROBLEMAS POR ERROS E/OU ESTABILIDADE. O SDK E FORNECIDO “COMO ESTA", E A ADOBE E SEUS
FORNECEDORES SE ISENTAM DE QUALQUER GARANTIA OU RESPONSABILIDADE DE QUALQUER ESPECIE.
VOCE RECONHECE QUE A ADOBE NAO ESTABELECE QUALQUER GARANTIA EXPLICITA, IMPLICITA OU
OBRIGATORIA DE QUALQUER TIPO EM RELAGAO AO SDK INCLUINDO QUALQUER GARANTIA RELACIONADA
AO DESEMPENHO, A COMERCIABILIDADE, A QUALIDADE SATISFATORIA, A NAO VIOLACAO OU ADEQUAGAO
PARA QUALQUER FINALIDADE ESPECIFICA. TODO O RISCO QUANTO A QUALIDADE E AO DESEMPENHO DO
SDK E SEU USO OU RESULTADO DO USO E DE SUA INTEIRA RESPONSABILIDADE. A Adobe n3o é obrigada a
fornecer manutengdo, suporte técnico ou atualiza¢des para qualquer parte do SDK. As ressalvas e restri¢cdes
anteriores serdo aplicadas na extensdo maxima permitida pela legislagdo aplicavel, mesmo que qualquer
recurso falhe em seu propdsito essencial.

1.2 Limitacdo de responsabilidade. EM HIPOTESE ALGUMA A ADOBE OU SEUS FORNECEDORES SERAO
RESPONSAVEIS POR QUAISQUER PERDAS, DANOS, RECLAMAGOES OU CUSTOS, INCLUINDO QUAISQUER
DANOS CONSEQUENTES, INDIRETOS OU INCIDENTAIS, QUAISQUER PERDAS DE RECEITA OU ECONOMIAS,
QUAISQUER DANOS RESULTANTES DE INTERRUPGCAO DE NEGOCIOS, LESAO CORPORAL OU NAO
CUMPRIMENTO DE QUALQUER DEVER OU CUIDADO, OU RECLAMAGOES DE TERCEIROS, MESMO QUE O
REPRESENTANTE DA ADOBE TENHA SIDO INFORMADO SOBRE ESSES POSSIVEIS DANOS, PERDAS,
REIVINDICAGOES OU CUSTOS. AS LIMITAGOES E EXCLUSOES DISPOSTAS ACIMA SERAO APLICADAS A
MEDIDA MAXIMA PERMITIDA PELA LEI APLICAVEL EM SUA JURISDICAO. A RESPONSABILIDADE AGREGADA
DA ADOBE E DE SEUS FORNECEDORES SOB OU EM RELACAO A ESTE CONTRATO ESTA LIMITADA A QUANTIA
PAGA PELO SDK, SE HOUVER. ESSA LIMITAGAO REFERENTE A ADOBE E SEUS FORNECEDORES SERA
APLICAVEL MESMO EM CASO DE VIOLAGAO FUNDAMENTAL OU SUBSTANCIAL OU VIOLACAO DOS TERMOS
FUNDAMENTAIS OU SUBSTANCIAIS DESTE CONTRATO. Nenhuma disposi¢do contida neste contrato limita a
responsabilidade da Adobe, ou de seus fornecedores, para com vocé em caso de morte ou lesdes corporais
resultantes da negligéncia ou por ato ilicito (fraude) da Adobe. A Adobe age em nome de seus fornecedores a
fim de avisar sobre isenc¢do de responsabilidade, excluir e limitar obriga¢des, garantias e responsabilidade, mas
com nenhum outro motivo e para nenhuma outra finalidade.

1.3 Contrato vinculante. Este contrato rege a instalacdo e o uso do SDK. Vocé concorda que este contrato é
equivalente a qualquer contrato de negociacdo escrito assinado por vocé. Ao fazer o download, instalar,
copiar, modificar ou distribuir qualquer parte do SDK, vocé concorda com todos os termos e condi¢es deste
contrato. Este contrato é executdvel contra vocé e qualquer entidade legal que tenha obtido o SDK e em
nome de quem eles sejam utilizados: por exemplo, seu empregador. Caso ndo concorde com os termos
deste contrato, n3do utilize o SDK.

1.4 Termos e contratos adicionais. Vocé pode ter um contrato separado por escrito com a Adobe que
complemente ou substitua todo este contrato ou partes dele. O uso de materiais de terceiros incluidos no SDK
pode estar sujeito a outros termos e condi¢des normalmente encontrados em um contrato de licenca separado
ou em um arquivo "Read Me" (Leia-me) fornecido juntamente com esses materiais ou em “Third Party Software
Notices and/or Additional Terms and Conditions” (Avisos de software de terceiros e/ou termos e condi¢des
adicionais) em http://www.adobe.com/go/thirdparty br. Esses outros termos e condi¢des irdo substituir todo ou
partes do contrato em caso de conflito com os termos e condi¢des deste contrato.




2. DEFINIGOES.

“Adobe" significa Adobe Systems Incorporated. Uma empresa de Delaware, localizada em 345 Park Avenue, San
Jose, Califérnia 95110, se a subcldusula 14 (a) deste contrato for aplicdvel; do contrario, significa Adobe Systems
Software Ireland Limited, localizada em 4-6 Riverwalk, Citywest Business Campus, Dublin 24, Irlanda, uma
empresa constituida sob as leis da Irlanda e uma afiliada e licenciada da Adobe Systems Incorporated.

“Ferramentas de Construgdo” significa arquivos, compiladores, biblioteca de tempo de execugdo (mas ndo todo
o Runtime Software) que acompanham este contrato, incluindo, por exemplo, o contetido dos diretérios Bin e
Lib e de tempo de execucdo, adl.exe, adl.bat e adt.jar.

“Aplicativo do Desenvolvedor” significa seu software aplicativo que estd em conformidade com os requisitos
deste contrato, incluindo a Se¢do 5.1, e que tanto (a) opera em conjunto com o Software Runtime ou (b) é um
aplicativo desenvolvido a partir das Ferramentas de Construcdo.

“Documentacdo” significa os documentos por escrito que acompanham este contrato, incluindo, por exemplo,
especificagdes técnicas, documentac¢do de formato de arquivo e informacdes sobre interface de programacdo de
aplicativos (API - application programming interface).

“Data de vigéncia” significa a data em que vocé faz o download ou acesss, de o